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Acabou a espera! Não é mais necessário gastar 
à horrores nos arcades para jogar Mortal Kombat 4, pois 
E) game já foi lançado para Nintendo 64 e Playstation 
e é o game do momento para a galera ligada neste 
que é um dos mais famosos jogos de luta. Confiraos 
golpes especiais, fatalities e combos dos pe ns já conhecidos | 
e dos inéditos Kai, Jarek e Reiko. Na 

Mas não pense que você vai ficar sossegado em casa, Star 
Gladiator é imperdível e, sem previsão de lançamento para consoles 
domésticos, o jeito é começar tudo de novo... 

Nesta edição trouxemos ainda o excelente Guilt Gear, com seus. 
combos aéreos, e Street Fighter EX: Plus Alpha para Playstation; 
também todo o horror de Bio Freaks, se você é ligado no gênero, para | 
o Nintendo 64. Ee 

E o destaque mesmo da edição fica por conta, 7 
de Pocket Fighter que, depois de arrasar nos É 
arcades, vem agora com praticamente a mesma ES 
qualidade para Playstation e Saturn. o 


Fique Ligado! A partir de agora, no site | / 

“da Progames, existe um Fórum somente para ! 

tirar as dúvidas dos usuários de video game. Para 

que você possa descolar os melhores combos, aprender a executar 

os comandos ou mesmo mandar uma dica que julgue ser útil aos 

outros usuários, é só acesssar o endereço: 

Www.progames.com. br e depois de entrar na página principal, 
escolher a opção fórum. Para uma melhor organização, 

í. dividimos o fórum por categorias. Se os seus 

jogos preferidos são os de luta, então clique em 
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* Todos os Finish Moves (Fatalities 
1e2eos dois Stage Fatalities) 
devem ser feitos após derrotar o 
oponente, no momento em que 
aparece a mensagem Finish Him/ 
Her; 

* Cada personagem possui dois Fa- 
talities e dois Stage Fatalities (com 
exceção de Goro); 

* O Stage Fatality Prison Fan só 
pode ser feito no estágio Prison 
(aquele em que há uma hélice gi- 
rando no fundo da tela) e o Stage 
Fatality Goro's Lair Ceiling Spikes 
só pode ser feito no estágio Goro's 
Lair (aquele mesmo estágio de 
Goro de MK1 e 2); 

* Observe sempre a distância em 
que você deve realizar o movimen- 
to para fazer o Finish Move; 

* Nos movimentos em que você 


KOMENDOS 


NINTENDO 64 


POAASSERS DEU PRTOS IEEE REARN STARS EPE AR Soco Alto 
Eae Soco Baixo 

SERES Bloqueio 

elege Corrida 

Chute Alto 
a tnapiiab Chute Baixo 
Sidestep (fundo) 
Sidestep (frente) 


PLAYSTATION 


PEA SEE PAR RAS SE DAP RAS Soco Alto 
pare Soco Baixo 

RR Bloqueio 

agaas Corrida 

Chute Alto 
ARES Chute Baixo 
— Sidestep (fundo) 
Sidestep (frente) 


na O a aa Soco Alto 
Soco Baixo 


deve apertar 1», segure BL para que 
o seu personagem não pule (esta 
já é uma manha conhecida em MK 
que continua muito útil); 

* Os golpes básicos e kombos bá- 
sicos podem ser usados por qual- 
quer personagem, são comandos 
universais; 

e Cada personagem tem um total 
de três roupas. Para escolher a pri- 
meira, basta selecionar o persona- 
gem normalmente com qualquer 
botão. Para escolher a segunda, 
você deve rotacionar o seu cursor 
uma vez na tela de seleção (segu- 
re Start e aperte qualquer botão). 
Já para escolher a terceira cor, você 
deve rotacionar o cursor 2 vezes. 
Mas há exceções: 

-Os ícones de Johnny Cage, 
Sonya, Kai, Tanya e Noob Saibot 
precisam ser rotacionados TRÊS 
vezes para obter suas terceiras rou- 
pas, rotacionar duas vezes vai ape- 
nas selecionar a sua primeira rou- 
pa; 

-Shinnok, Reiko, Jarek, Fujin e 
Quan Chi não têm terceira roupa. 
Rotacionar duas vezes vai escolher 


EA ROD SOR a 1 ee APRE DEN Chute Alto 


sieanso Chute Baixo 
EE: Corrida (Run) 
Bloqueio (Defesa) 


GOLPES BASIGOS 


Sidestep (para o fundo da tela): RN, RN 
Sidestep (para frente da tela): v + RN, RN 
Pegar arma ou objeto no chão: N» + RN (com 
o seu personagem sobre o objeto 

Chute giratório: < + CA 

Rasteira: < + CB 

Uppercut (Gancho): V + SA 

Soco agachado: V + SB 

Chute alto agachado: + CA 

Ankle Kick: V + CB 

Face Smash: SA (de perto) 

Arremesso: SB (de perto) 

Knee Smash: CA (de perto) 

Bone Breaker: CB (de perto) 

Heavy Hit: SA (de perto, com o oponente no ar) 


KOMBOS BASIGOS 


4-Hit Pop-up: SA, SA, CA, V + SA 
3-Hit Pop-up: SA, SA, V + SA 
3-Hit Pop-up: CA, CA, V + CA 


a primeira e três vezes dá a segun- 
da roupa; 

-Rotacionar o cursor em um per- 
sonagem afeta todos. Se você ro- 
tacionar o cursor em Scorpion duas 
vezes, por exemplo, e depois es- 
colher Jax, você estará com Jax em 
sua terceira roupa; 

* Na hora de escolher o seu cami- 
nho (na tela Choose Your Destiny, 
após iniciar o jogo), você pode ro- 
tacionar a torre para alternar os ad- 
versários que você vai enfrentar, 
basta apertar o botão Start; 

* Para jogar com Goro, Noob Sai- 
bot e Meat, confira o truque na se- 
ção Pró-Dicas desta mesma edi- 
ção, que contém ainda outras ma- 
nhas e também os Kombat Kodes 
para usar na tela de VS.; 

e Apesar de só constar o truque 
para jogar com Meat no Playstati- 
on (na seção Pró-Dicas), também 
é possível jogar com ele no N64, o 
truque é o mesmo; 

* Todos os golpes são válidos com 
o seu lutador a esquerda da tela, 
se estiver do lado direito, apenas 
inverta os comandos. 


3-Hit Pop-up: SA, CA, V + CA 
3-Hit Basic: CA, € + SB, SB 
Dica 


Jogue com Noob Saibot 
Primeiro complete o jogo com Reiko. Então en- 
tre com o seguinte Kombat Code na tela de ver- 
sus 012 012. Saia e entre na tela de seleção de 
personagens, selecione o icone invisível ao fun- 
do da tela de seleção de personagens e aperte 
dois para cima e um a esquerda, para O icone 
de Shinnok e aperte Run + Blok. 

Jogue com Goro 

Termine uma vez com Shinnok, colo- 
que o cursor sobre Hidden no canto de 
baixo da tela, mova três para cima e 
um para o lado (em Shinnok). Então 
aperte Block + Run juntos. 

Jogue com Meat 

Entre no “Goro Mode” e vença todas 
as quinze partidas. Depois disso, sele- 
cione qualquer personagem e comece 
uma partida. Seu personagem será 
Meat, com todos os movimentos do 
personagem que foi selecionado. 
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GOLPES ESPECIAIS 
Empunhar Arma: V< + SB 
Falling Fireball from Above: 
e +SA 
Rising Fireball from Below: 
>> + SB (pode ser feito no ar) 
Air Fist: > + SA 
Super Roundhouse Kick: 
€V> + CB 
Hand Stand: BL + CB 
Siga com: 

Segure SB para girar; 

BL ou Pulo para voltar ao 
normal; 

CA para chutar (derruba 
oponente); 

CB para chutar (não derruba 
oponente) 

COMBOS 

8-Hit MAX: SA, CA, V+SA, 
Fireball from Below, SA, SA, 
voadora com CA, Air Fist 
5-Hit MAX: No canto - Fireball 
from Below, Super Roundhouse 
Kick, SB, Fireball from Below, 
Super Roundhouse Kick 


FATALITY 


Fatality 1 (Overhead Rip): 
1451º€ + CA (de perto) 
Fatality 2 (Head Explosion): 
4144 + BL (de média 
distância) 

Stage Fatality (Prison Fan): 
>> + BL (de perto) 

Stage Fatality (Goro's Lair 
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Ceiling Spikes): >» + CA (de 
perto) 


Stage Fatality (Prison Fan) 


GOLPES ESPECIAIS 
Empunhar Arma: V < + SA 
Teleport: v 1 
Siga com: BL para arremessar 
(de perto) 

Spin Around Opponent: 5 + 
CB 
Flip Kick: 5 + CA 
Shurikens: V>5> + SB 
COMBOS 
10-Hit MAX: SA, SA, CA, NV + 
CA, Flip Kick, Corra, SA, SA, 
voadora com CA, Teleport, SA, 
Teleport com arremesso 
8-Hit MAX: SA, CA, CA, Flip 
Kick, Corra, SA, SA, voadora 
com CA, Teleport, CB 
8-Hit MAX: SA, CA,V + SA, SA, 
Flip Kick, SA, SA, Shurikens 
8-Hit MAX (VS. CPU): Flip Kick, 
v + SA, Flip Kick, v + SA, Flip 
Kick, SA, SA, Shurikens 
7-Hit MAX: Segurando arma - 
voadora com CA, Flip Kick, 
voadora com SA, Teleport, CA, 
Flip Kick, voadora com SA, 


Teleport, SB 
7-Hit MAX: voadora com SA, 
SA, CA, CA, Corra, Bone 
Breaker 


FATALITY 


Fatality 1 (Torso Kick): >> 
+ SB + BL + CA + CB (de perto) 
Fatality 2 (Shuriken): ev» 
+ CA (de média distância) 
Stage Fatality (Prison Fan): 
VV < + SB (de perto) 

Stage Fatality (Goro's Lair 
Ceiling Spikes): >> + CB (de 


GOLPES ESPECIAIS 
Empunhar Arma: 5 + SB 
PERSONIFICAÇÕES 
Kai: 255 + CB 
Raiden: V>> + SA 
Liu Kang: 5 + CA 
Reptile: €<-5 + BL 
Scorpion: >5€- + SB 
Jax: 5V> + CA 
Reiko: <<< + BL 
Cage: VV + SA. 
Jarek: << + CB 


Tanya: €>V + BL 
Fujin: 2>5€ + CA 
Sub-Zero: V< + SB 
Quan Chi: <5€5 + CB 
Sonya: >V>5> + SA 


FATALITY 


Fatality 1 (Hand of Hell): 
V€> + RN (de perto) 
Fatality 2 (Two Hand Smash): 
4545 + BL (de perto) 

Stage Fatality (Prison Fan): 
vb > + CA (de perto) 

Stage Fatality (Goro's Lair 
Ceiling Spikes): V><€ + SA (de 
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GOLPES ESPECIAIS 
Empunhar Arma: << + CB 
Acid Spit: V> + SA 
Dashing Punch: 5 + SB 
Invisibility: BL + CA 
Super Krawl: > + CB 
COMBOS 

8-Hit MAX: SA, SA, CA,V + CA, 
Super Krawl, SB, Dashing 
Punch 
6-Hit 39%: SA, CA, V + SA, 


o A y A 5 ir 
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Corra, V +CA, Super Krawil, 
Dashing Punch 


FAIALITY 


Fatality 1 (Face Chew): Segure 
SA + SB+CA+CB, * (de perto) 
Fatality 2 (Acid Puke): PNN/N> 
+ SA (de média distância) 
Stage Fatality (Prison Fan): 
>> + SB (de perto) 

Stage Fatality (Goro's Lair 
Ceiling Spikes): VN»> + CA (de 
perto) 
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GOLPES ESPECIAIS 
Empunhar Arma: >> + CA 
Spear: << + SB 
Teleport Punch: V < + SA 
(pode ser feito no ar) 

Air Throw: BL (próximo ao 

inimigo no ar) 

Breathe Fire: > + SB 
COMBOS 

11-Hit MAX: No ar - SA, CA, 

Teleport Punch, Spear, SA, SA, 

CA, Vv + SA, Corra, SA, SA, Air 

Throw 

11-Hit MAX: SA, CA, CA, Spear, 


SA, SA, CA,NV + SA, Corra, SA, 
voadora com SA, CA 

11-Hit MAX: SA (com o 
oponente no ar), Breathe Fire, 
Teleport Punch, Spear, SA, SA, 
CA, V + SA, Corra, SB, SB, Air 
Throw 

11-Hit MAX: SA, CA, V + CA, 
Spear, SA, SA, CA, V + SA, 
Corra, SA, voadora com SA, CA 
10-Hit MAX: SA (com o 
oponente no ar), Breathe Fire, 
Teleport Punch, Spear, SA, SA, 
CA,» + SA, Corra, SB, Breathe 
Fire 

9-Hit MAX: SA, CA, NV + SA, 
Spear, SA, CA, V + SA, SA, 
Corra, Breathe Fire 

9-Hit MAX: SA, CA, V + SA, 
voadora com CA, Teleport 
Punch, Spear, SA, CA, V + SA 
9-Hit MAX: SA, CA, CA, Spear, 
SA, SA, CA, CA, empunhar 
arma 

8-Hit MAX: SA, CA, V + SA, 
Spear, SA, CA, CA, empunhar 
arma 

8-Hit MAX: SA, CA, V + SA, 
Spear, SA, CA, V + SA, Corra, 
€ + CA 

8-Hit MAX: CA, CA, Spear, SA, 
CA, V+SA, Corra, SA, Breathe 
Fire 

8-Hit MAX: voadora com CA, 
Teleport Punch, Spear, SA, CA, 
+ SA, Corra, SA, Breathe Fire 
6-Hit MAX: SA, v + SA, Spear, 
SA, CA, V+SA 

6-Hit MAX: Segurando a arma, 
no canto - pulo vertical com CA, 
pulo vertical com CA, 


arremesso, Spear, CA, SA 
6-Hit MAX: Segurando a arma - 
SA (no ar), Teleport Punch, 
Spear, CA, CA 


6-Hit MAX: Segurando a arma - 
SA (no ar), Teleport Punch, 
Spear, CA, > + SB 

8-Hit MAX: SA (com o oponente 
no ar), Teleport Punch, Spear, 
SA, CA, V + SA, Corra, SA, 
Breathe Fire 


FATALITY 


Fatality 1 (Fire Breath): 
€>35€ + BL(de média 
distância) 

Fatality 2 (The Sting): <> 4 
+ SA (de perto) 

Stage Fatality (Prison Fan): 
>= ny + CB (de perto) 

Stage Fatality (Goro's Lair 
Ceiling Spikes): 55 + CB 
(de perto) 


na 
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GOLPES ESPECIAIS 
Empunhar Arma: > 5 + CB 
Shadow Kick: > + CB 


Shadow Uppercut: + < + SA 

High Fireball: > + SA 

Low Fireball: V < + SB 

Split Punch: BL + SB 
COMBOS 


9-Hit MAX: voadora com SA, 
SA, SA, CA,V + SA, Corra, SA, 
SA, voadora com CA, Shadow 
Kick 

9-Hit MAX: pulo vertical com 
CA, SA, SA, CA,NV + SA, Corra, 
SA, SA, pulo vertical com CA, 
Shadow Kick 

6-Hit 36%: SA, CA, Vv + SA, 
Corra, SA, pulo vertical com CA, 
Shadow Kick 


FAIALITY 


Fatality 1 (Torso Rip): >€vV» 
+ CA (de perto) 

Fatality 2 (Decapitation): 
VV >, + BL (de perto) 

Stage Fatality (Prison Fan): 
Vv>> + CA (de perto) 

Stage Fatality (Goro's Lair 
Ceiling Spikes): >> + CB 
(de perto) 


GOLPES ESPECIAIS 
Empunhar Arma: 55 + SA 
Cannonball Roll: > + CB 
Ground Shaker: NV. € + CA 
Tri-Blade: V < + SB 


Vertical Cannonball Roll: 
>> + SA 

COMBOS 
9-Hit MAX: SA, SA, CA, V + SA, 
Corra, SA, SA, Vertical 
Cannonball Roll (não acerta), 
SB, voadora com CA, Fallback 
Slam 
5-Hit MAX: Segurando a arma - 
SA (com o oponente no ar), 
Corra, SA, Corra, SA, Corra, SB, 
Fallback Slam 


FATALITY 


Fatality 1 (Heart Rip): 5>€5+> 
+ CB (de perto) 

Fatality 2 (Eye Laser): "255 
+ BL (de média distância) 
Stage Fatality (Prison Fan): 
>> + CA (de perto) 

Stage Fatality (Goro's Lair 
Ceiling Spikes): >> + SB 
(de perto 
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GOLPES ESPECIAIS 


Empunhar Arma: V>5> + SA 
Ground Wave: >> + CB 
Dash Punch: V < + SB 


07 


Backbreaker: BL (próximo ao 
oponente no ar) 
Fist Fireball: > + SB 
MultiSlam (5 passos): 
1º Slam - SB (de perto) 
2º Slam - segure RN + BL + CA 
3º Slam - segure SA + SB + CB 
4º Slam - segure SA + BL + CB 
5º Slam - segure SA + SB + CA 
+ CB 

COMBOS 
11-Hit MAX: SA, SA, CA, V + 
SA, Corra, SA, SA, voadora com 
CA, Backbreaker, Corra, 
MultiSlam 


FATALITY 


Fatality 1 (Arm Rip): segure CB 
por 5 segundos, >> 5 + solte 
CB (de perto) 

Fatality 2 (Head Clap): >> 
+ BL (de perto) 

Stage Fatality (Prison Fan): 
>>€ + CB (de perto) 

Stage Fatality (Goro's Lair 
Ceiling Spikes): >52€ + SA 
(de perto) 
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GOLPES ESPECIAIS 


ei cent Arma: >> + CA 

Fireball: > + SA 

Downward Air Fireball: | < + SB 

(no ar) 

Split Kick: >< + CB 

Corkscrew Kick: >> + CB 
COMBOS 

8-Hit MAX: voadora com SA, SA, 

CA, V+SA, Corra, SA, Corkscrew 

Kick, voadora com CA, Fireball 

7-Hit MAX: Oponente pulando em 

você - CA, Corkscrew Kick, SA, 

voadora com CA, Corkscrew Kick, 

SB, Split Kick 

6-Hit 38%: SA, CA, V + SA, Corra, 

SB atrasado, Corkscrew Kick, 

Uppercut 

5-Hit 22%: CA, CA, Corkscrew 

Kick, SA, Split Kick 


FATALITY 


Fatality 1 (Twisted Kiss): vv 4» 
+ SA + BL (de perto) 

Fatality 2 (Neck Break): v5.5 
+ CA (de perto) 

Stage Fatality (Prison Fan): <> 
+ SA (de perto) 

Stage Fatality (Goro's Lair 
Ceiling Spikes): >>> + SB (de 
perto) 


GOLPES ESPECIAIS 


Empunhar Arma: << + SB 
Whirlwind Spin Throw; 5 + 
segure SB 
Dive Kick: V + CB (no ar) 
Tornado Lift: >Vv5> + SA 
Siga com: €> + CB para um 
Slam (arremesso) 
Rising Knee: > + CA 
COMBOS 
7-Hit 22%: SA, CA, v + SA, 
Tornado Lift, deixe o inimigo cair, 
SA, Rising Knee 
6-Hit 22%: Tornado Lift, deixe o 
inimigo cair, Tornado Lift, deixe o 
inimigo cair, SA, Rising Knee 
5-Hit 22%: Tornado Lift, Slam, SA, 
pulo vertical com CA, Dive Kick 
(erre de propósito), V + SA 
5-Hit MAX: Whirlwind Spin Throw, 
Dive Kick, Tornado Lift, empunhar 
arma, Slam, arremessar arma 
4-Hit MAX: Dive Kick, Tornado Lift, 
Slam, CA, Rising Knee 
3-Hit MAX: Segurando a arma - 
Tornado Lift, voadora com SA 
(atrasada), Tornado Lift, Slam, 
arremesse arma 


FATALITY 


Fatality 1 (Crossbow Explosion): 
aperte RN + BL cinco vezes (de 
média distância) 

Fatality 2 (Wind Skinner): “55 
+ BL (de média distância) 

Stage Fatality (Prison Fan): Vs» 
+ CA (de perto) 

Stage Fatality (Goro's Lair 
Ceiling Spikes): <5€ + SA (de 
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SND-ZERO 
GOLPES ESPECIAIS: 

Empunhar Arma: > + CA 
Ice Blast: V > + SB 
Ice Clone: V < + SB (pode ser 
feito no ar) 
Slide: SB + BL + CB 

COMBOS 
13-Hit MAX: Ice Blast, pulo 
vertical com CA, SA, SA, CA, 
+ SA, Corra, SA, SA, voadora 
com CA, Slide, SA, voadora com 
CA, Slide 
11-Hit MAX: pulo vertical com 
CA, Ice Blast, pulo vertical com 
CA, SA, SA, CA, NV + SA, Corra, 
SA, SA, voadora com CA, Slide 
11-Hit MAX: CA, Ice Blast, pulo 
vertical com CA, SA, SA, CA, 
+ SA, Corra, SA, SA, voadora 
com CA, Slide 
10-Hit MAX: CA, Ice Blast, pulo 
vertical com CA, SA, SA, CA, V 
+ SA, Corra, SA, voadora com 
SA, CA 
9-Hit MAX: Ice Blast, CA, Ice 
Blast, SA, CA, V + CA, Corra, 
SA, pulo vertical com CA, Slide 
8-Hit MAX: Ice Blast, pulo 
vertical com CA, Ice Blast, pulo 
verticalcom CA, SA, CA, V+SA, 
€+CA 
7-Hit MAX: Ice Blast, CA, CA, 
empunhar arma, €+SB, Slide, 
>+SB 
6-Hit MAX: CA, CA, Ice Blast, 
CA, CA, empunhar arma 


5-Hit MAX: Ice Blast (com o 
inimigo no ar), voadora com CA 
(de perto), Ice Blast, pulo vertical 
com CA, v + SA 

Dica: Após fazer qualquer 
combo que termine em um Slide, 
faça o Ice Clone para congelar 
o oponente enquanto ele estiver 
se levantando, deixando-o 
vulnerável para outro combo 


FATALITY 


Fatality 1 (Spine Rip): >> 
+ SA + BL + RN (de perto) 
Fatality 2 (Deep Freeze): 
€ € Ve + SA (de média 
distância) 

Stage Fatality (Prison Fan): 
15434» + CA (de perto) 

Stage Fatality (Goro's Lair 
Ceiling Spikes): =» + CB (de 
perto) 


GOLPES ESPECIAIS 
Empunhar Arma: 2€ + SA 
Torpedo Dive: >> + CB (pode ser 
feito no ar) 

Teleport: 7 


Lightning Bolt: V < + SB 
COMBOS 

10-Hit MAX: SA, SA, CA, V + SA, 
Corra, SA, SA, Teleport, SB, 
voadora com SB, CA, Torpedo Dive 
8-Hit MAX: pulo vertical com CA, 
SA, SA, CA, V + SA, Corra, SA, 
SA, voadora com CA, Torpedo Dive 
8-Hit MAX: voadora com SA, SA, 
SA, CA, CA, empunhar arma, 
voadora com SA, Torpedo Dive 
8-Hit MAX: pulo vertical com CA, 
SA, SA, CA, CA, empunhar arma, 
voadora com SA, Torpedo Dive 


FATALITY 


Fatality 1 (Overhead 
Electrocution): > € "1" + CA (de 
perto) 

Fatality 2 (Impalement 


Electrocution): 1% + SA (de 
perto) 

Stage Fatality (Prison Fan): > € 
+ BL (de perto) 

Stage Fatality (Goro's Lair 
Ceiling Spikes): >> + SB (de 
perto) 


U 1 q E 
- à 
q A a) 
a À ] ME Vacad 


QUGN CHI | 


GOLPES ESPECIAIS 
Empunhar Arma: V < + CA 


Air Throw: BL (próximo ao 

oponente no ar) 

Overhead Tele-Stomp: > + 

CB 

Flying Skull: >> + SB 

Slide Kick: >> + CA 

Weapon Steal: >< + SA (rouba 

a arma do oponente) 
COMBOS 

8-Hit MAX: pulo vertical com 

CA, SA, SA, CA, V + SA, Corra, 

SA, SA, Overhead Tele-Stomp 

7-Hit MAX: pulo vertical com 

CA, SA, SA, CA, CA, empunhar 

arma, voadora com SA 

5-Hit MAX: No canto - pulo 

vertical com CA, pulo vertical 

com CA, voadora com SA, SB, 

Air Throw 

4-Hit XX%: SA, SA, CA, Weapon 

Steal, usar arma (o dano 

depende da arma roubada) 


FATALITY 


Fatality 1 (Leg Rip): segure CB 
por 5 segundos, v>N/5 + solte 
CB (de perto) 

Fatality 2 (Second Fatality 
Mimic): 9"N,, + SB (de média 
distância) 

Stage Fatality (Prison Fan): 
>> + SA (de perto) 

Stage Fatality (Goro's Lair 
Ceiling Spikes): >5€ + CB 
(de perto) 


fes 


Fenava!! 


GOLPES ESPECIAIS 
Empunhar Arma: >> + CB 
Energy Ring Blast: > + SB 
Leg Grab: V + SB + BL 
SquareWave Punch: >< + SA 
Vertical Bicycle Kick: << + 
CA 
Air Throw: BL (próximo ao 
inimigo no ar) 

Cartwheel: <> + CB 
COMBOS 
9-Hit MAX: SA, SA, CA, CA, 
Cartwheel, SB, Cartwheel, 
voadora com CA, Air Throw 
8-Hit MAX: SA, SA, CA, CA, 
Cartwheel, Corra, SB, 
Cartwheel, Square Wave Punch 
8-Hit MAX: SA, SA, CA, CA, 
Cartwheel, Corra, SB, 
Cartwheel, voadora com CA 
8-Hit MAX: SA, SA, CA, CA, 
Cartwheel, Corra, SB, 
Cartwheel, Air Throw 
8-Hit MAX: CA, CA, Cartwheel, 
CA, Cartwheel, Square Wave 
Punch 
7-Hit 38%: SA, CA, V + SA, 
Corra, SA, Cartwheel, pulo 
vertical com CA, Air Throw 
6-Hit MAX: Perto do canto - CA, 
CA, Cartwheel, Corra, SB, 
Cartwheel, Vertical Bicycle Kick 
6-Hit MAX: CA, CA, Cartwheel, 
Corra, SB, Cartwheel, Energy 
Ring Blast 
6-Hit 272%: SA, CA, CA, 
Cartwheel, pulo vertical com CA, 
Air Throw 
5-Hit 22%: CA, CA, Cartwheel, 
voadora com SA, Air Throw 


 FATALITY 


Fatality 1 (Exploding Kiss): 
Ly v4 + RN (de média 
distância) 

Fatality 2 (Leg Grab Body 
Split): 81º + CA (de média 
distância) 

Stage Fatality (Prison Fan): 
V€+€ + CA (de perto) 

Stage Fatality (Goro's Lair 
Ceiling Spikes): >> + SA (de 
perto) 


CORO" 


GOLPES ESPECIAIS 
Fireball: >< + SA 
Tele-Stomp: >5€ + CA 
Ground Shaker Stomp: 
€ > + CA 
Two Hand Swipe: >> + SA 
Super Uppercut: VN» + SA 
Lunge Kick: << + CA 


PRTALITY 


Goro não possui nenhum Finish 
Move 


Notas: Goro não pode ser 
arremessado no ar (com algum 
Air Throw). Ele recebe apenas 
1/3 do dano de um personagem 
comum. Combos que podem ser 
feitos repetidamente, que 
normalmente são cortados pelo 
Maximum Damage, podem ser 
feitos até três vezes em Goro, 
mas o dano infringido no final é 
o mesmo. 


LIU KANG : 


GOLPES ESPECIAIS 
Empunhar Arma: 5 + CB 
High Fireball: >5 + SA (pode 
ser feito no ar) 

Low Fireball: >> + SB 
Flying Kick: >> + CA 
Bicycle Kick: segure CB por 3 
segundos, solte CB 

COMBOS 
10-Hit MAX: SA, SA, CA, NV + 
SA, Corra, SA, SA, Bicycle Kick, 
SB, voadora com CA, High 
Fireball (no ar) 
9-Hit MAX: voadora com SA, 
SA, SA, CA, Vv + SA, Corra, SA, 
SA, Bicycle Kick, Flying Kick 
7-Hit MAX: No canto - voadora 
com CA, voadora com CA, SA, 
Bicycle Kick, SB, Flying Kick, 
Flying Kick 
6-Hit 39%: SA, CA, V + SA, 
Corra, SA, Bicycle Kick, Flying 
Kick 


4-Hit 30%: CA, > + SB, SA, 


Flying Kick 


FATALITY 


Fatality 1 (Dragon Swing): 

>>> + CA+CB + BL (média 
distância) 

Fatality 2 (Throw and Fireball): 
> 4 + SA (de perto) 

Stage Fatality (Prison Fan): 
>>5>€ + SB (de perto) 

Stage Fatality (Goro's Lair 
Ceiling Spikes): >5€ + CA 
(de perto) 


MEAT || 


Notas: Meat é um esqueleto 
coberto de sangue e músculos. 
Ele age como o personagem 
que você escolheu, assim, ele 
possui todos os golpes, combos 
e Finish Moves deste 


e] 


INIGIGB; 
SYANUB MONTE 


GOLPES ESPECIAIS 
Empunhar Arma: 35 + CA 
Fireball: > + SB (pode ser 
feito no ar) 

Air Throw: BL (próximo ao 
inimigo no ar) 
Teleport: v 4 
Siga com: 

BL para arremessar; 

SA ou SB para socar; 

CA ou CB para chutar; 

COMBOS 

5-Hit 23%: voadora com SA, CA, 
v + SA, Fireball 
4-Hit 16%: SA, CA, V + SA, 
Fireball 


FATALITY 


Fatality 1 (Torso Rip): 2? (de 
perto) 

Fatality 2 (Deep Freeze): 7? (de 
média distância) 

Stage Fatality (Prison Fan): 
Vv€+€ + CA (de perto) 

Stage Fatality (Goro's Lair 
Ceiling Spikes): >> + CA (de 
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DESTROYER 
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) 


SOL BADGUY 


olcanic Viper 
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PA Ao 
+ PAI 
+ Sa + 
SEA O «pe! 
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- 
pie ES oO aa x 7 
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E a o ' 
[eo | 
a 
5 q 


Bandit Shotgun 


Em 
KR 
EN 
+ 

O 
Es 
a 
D 


Flame Vortex 
veevee +HSlash 
Dragon Install 


ve eve e + Slash 


CHIPP ZANUFF 


JE > 
ae 
”» o 
a, 
[ui] o 
[6 2) 
O 
9) 
Õ 


> VN + Soco 


= 
o 
» 
O 
7 


€cvVsIS + H.Slash 
en' 

Vy> + Slash 

Meisai 

ve +< + Chute 


NY 
0) 
» 
[= 
o 


La>VN> + Chute 
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so am 


a 
a o E DEN er 
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Dr. BALDHEAD 


Souten Enshin 


vy5> + Soco, € ou > 


Mettagiri 
> + Slash 


Going My Way 
bic +< + Slash 


Rerere No Tsuki 


€LVN> + H.Slash, -€- 
Crazy Beat 
> + Slash 


Psycho Operation 
bas nyvize +H.Slash 


JUSTICE 


S. B.7. 
eve + Chute 
Imperial Ray 


>€2VN5 + Slash 


Valkyrie Arc 
vs> + Soco 
Michael Sword 
€vyN> + Slash 


r peeroo = er ES ST 


2] 
4 Ex52 


aperte VS5 + 0UX. 


As 


ZATO 


Climb Darrness 


Sue e + Slash 


E há) 
+ 3 
AS & 
EC > 
o m 
5 E: 


SuvbeeSnvVvee + HSlash 


KLIFF UNDERSN 


Houkou Gaeshl 
Vai + Soco 
Zugaisai 

Ve € + Slash 
Kubinatagi 
Vice + Chute 
Urokohagashi 


Slash rapidamente 
Bakamonoda 

L1 

Dragon's Teeth 

Lys EULVaN> + H.Slash 
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E 99.0.00.00.0.0000.00000 0 


P, Buster Aqua Rolling Stun Edge 


>nveze> + Chute (de perto) Vu> +Slash Va + Slash 
Nitro Hook Restive Rolling Vapor Thrust 
Mega Fist Mist Finer Stun Dipper 


Vva> + Soco 
Graviton Stomp 
> + Chute 


Vai + Chute 


Holy Thrust 
€LVyNSECVaS + H.Slash 


vez +e + Slash 
Overhead Kiss 


€v NV N> + Chute 
Vulcan Straight Needile Spike 


> +H.Slash 


SN e 


Living Lancer Rensen Geki Exe Beast 

Vai + Slash €,> + Soco €vyas> + HSlash 
Living Lancer ll Benten Gaki Phantom Soul 
Vu < + Slash > + Slash Vas + Soco 
Condemn Top « Raiei Sangeki Grave Digger 
> + Slash €CynN> + Chute VW N> + Slash 

Lust Shaker enhou Seki Panzer Centipede 
Slash rapidamente Vu < + Soco > + Slash 
Zenten Metal Massacre Scythe Grip 

biz e + Chute >NViZ e + Chute Vi + + Chute 


Living Lancer Ill Kusari Atsui EiSummon Soul 
bau n> + H.Slash Vuc e +H.Slash Va3Vva> + H.Slash 


quizer 
ronda Moves RO 


Dive, Roll & Did ES4FR Ê 
Skull Bomb: rolar para trás, CD 
Left Grenade: alga 


ndo ma Rain: SD SE + 
' Charge Forward & Shoot: €>, SD+SE 
Slide Away & Shoot: €€+SD+SE . 


Air Chop sua Attack: apena 

Bi SD | 
Foot Stomp: rolar para E r nte+CD 
Left Shoot: VV+FR O e 


Left Aerial Grenade: €+SE 
ight Aeria Grenade: €+SD SO 


Pas 


Aerial Skull Bomb: €+CE+SE 
Mutilations 
Forearm Slam: rolar para frente+SE 
Double-Arm Chop: €€>+SD+SE 
Decapitaticitis 32€+SD 
- Combos 
3-Hit: SE, SE, so | 


a-Hit: CD, CD, SE 

-  3Hit: SD, SE, SD 

'3-Hit: CE, CE, CD 
6-Hit: CD, CD, SD, SE, SD, co 
6-Hit: SD, SE, SD, SD, SD+SE 
Chain: SD, SE, SD -- SD+SE 
Chain: SD, SE, SD -- SE, SD 

Juggle Combo - 

VV +SD -- CD, SE, SD 


Eess cade 


« Razor Spin: rolar para trás+SE 
“Rising Turbo Top: €>+CD 
Sword Spout: rolar para frente+FR 
Energy Demon: €€+CD+SD 
Energy Stab: €>+SD+SE | 
Scissor Sword: €>+SE, SD 
Turbo Top Il: €>+SD 
Plasma Dome: SD+$ 
Spirit Fire: >€5+S 
Raised Sword Attack: €S4FR 
Fly By Wing Attack: €€+SD+SE 
Spin Strike: € €+CD+CE 
Laser Swipe: sds 


> Planted Pounce: CD+CE+My e 
Back Strike: V>+CD+SD 
silo Stealer: €€+CE+SE 
'Laser Spin: rolar para frente+CD+SE 
Aerial Moves 
Hover Track Shot: €+CD+CE, FR 
Mútilations 
Death Web: € €+SD 
Torso Gnop: 2€+CE 


ae 


Combos <A 
3-Hit: SD, SD, SE | SEE aa 
Hit: CE SD, CD. 

“4-Hit: SD, SD, CE, SDsE a 
5-Hit: SE, SE, SD, CD, MSE ”» K 
5-Hit: CE, SD, SE, SE, SD+SE ; 
6-Hit: SE, SE, SD, CD, SE, SD Po: 


6-Hit: >, rolar para frente+SD 


« Juggle Combo 
VV +SD -- SE, SE, SD, CD, SE, SD 


o da e end 


- 3-Hit: SD, SD, CE 
“5-Hit: CD, SE, SD, SD, SD 


MINATEK 
Sm Ground Moves 

J jppercut: €3+SE 

Mouth Cannon Barrage: CE+SD+SE 
“Guided Salvo: €, rolar para trás+SE. 
“Spinning Hammer; rolar para trás+SD 
“Rocket Salvo: SD+SE+N. 


“Single Guided Missle: rolar para frente+FR 


' Rocket Slide Attack Left: V7+FR' 
 Wrecking Ball: >€+SD 
Ram 'N Slide: €5+FR 


o Buzz Cut: >€+SE+CE 


Triple Shot Battle Cannon: rolar para frenterCE 


M, R.V.: CD+CE+N 

Ground Shockwave: rolar para frente+SD 
Nuke Canister: >, rolar para frente+FR 
Mace Cannon: €- 5+SD 


' Chain Sweep: €€2+SD 


ias Breath: €>+SD+SE 


e targe N Ram: >, rolar para frente+SE 


Bull Bellow: € > 4CD+SD 
“Spinning Shockwave: € > +CD+CE 
Rocket Slide Anack Rig 

sr 


Aerial Moves 
“Aerial Ground Shockwave: 
€+SD+SE o 
Lunging. Bite: €€+SE 
“Meat Spike: €+SE+CE 
Combos 
3-Hit: GE, CE, SD 


“B-Hit: CD, SE, SE, SD, FR 
&-Hit: CD, SE, SE, CD SE | 
Hit Y+CD, SE, SD, CD, SE 

Combo 
Vb+SD — CE, SD 


Epa 


PSYCLOWN 
Ground Moves 


Eouncing Ball: rolar para frente+SD 
Shield Skip: >€+SE 

Head Tracker-Crouched: SD+SE+V, FR. 
Hammer Uppercut: VP+SD | 
Zorrocut: rolar para trás+SD 
“Sliding Flea Trail: €>+CD+CE 


Big Wheel Slide: €+CD+CE = 
Foot Smash: VN +SD “ 
Hammer Glove: CD+SD+SE Bs 
Shield Throw: €>+SE 3 su é 
Chattering Teeth: V+SE A 


' Flea Attack: rolar para trás+SE 


é SE Na 3 Es 


“ Blender: CD+CE+V 


3H CE SD, 
AH SD, sp, 


He CE, SD, SE, 
'5-Hit: SD, SD, CD, 


e Fanning Flames: ESCD 
2 LawnMower: €S+CE 
ms EA Hand Fan: CC-SE | 

* Ground ?!?: rol 


“Carpet Bombing: SD+SE 


Meat Blender: > +SD+CD 


Boomerang Shield: rolar para frente+SE 
Hammer Throw: €->5+SD 
Golf Swing: > €+CE 
Dyno Balloons: 5>€+CD 
Aerial Moves ER 
Aerial Shield Throw: €>+SE A 
Balloon Mines: €+SD+SE 
Mutilations 
Zorro Cut: rolar para trás+SD 


Combos 7 É 


 aHit: SD, SD, SE 


lame Pillars: ESSE 
hoenix Attack: rolar para frente+SD+SE 


Fire Ring: FR+ S 
Burning Top: €5+FR 
Flame Blast: rolar para frente+FR 
Fan Deflect: > €+CD+SD 
Cutting Top: rolar para pó 

i-Fi :€+C 


an Charge: SEE Re 


Hi-Lo Burn: V+FR : 


Mutilations 
Helicopter Attack: rolar para trás+CD 


3-Hit: SE, SE, CE ; 


3-Hit: SD, SD, SE Eis, 
3-Hit: CE, SE, CD 
3-Hit: CD, CE, V+CD & é 
5-Hit: SE, SD, SD, SE, SD+SE 

Jugale Combo | 
VV +SE -- CD, CE, SD e A 


ZIPPERHEAD 

Ground Moves 
Tornado Vortex: > €+CE Peso 
Triple Buzzsaw: VN/+FR 
Gunfighter:  2+FR Ê 
Boot Leg: +CD+CE 
Buzz Strafe: €>+CD. 
Mitt Shockwave: CE SD+SE 


Dive, Slide, & Shoot: CD+CE 
Double Whammy: €+CD+SD 
Ram & Slam: €5€+SE 


Running Clothesline: rolar para frente+SD 
Twist Again: gas SC 


19 Top: €S+CE 
L p cana 


DES 


ub 
Swamp Attack: LASER 
Swamp Teleport: v»+SE 
Stink Attack: CE+SD+Y 
JAWS.: €EDSDU 
Energy Spread: S€+CE ns 
Puke Fireball: rolar para frentosFR RR ao 
Fire Blast: €5+FR | 

Bad Breath Attack: €54CD 

Triple Shockwave: CD+CE+SE 

Electrical Shockwave: CE+SD+SE 
Cannon Puke Fireball: rolar para vos 
Maul Attack: €>+SD+SE E 
Sinister Stomp: CD+CE+N» 
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VV +SE -- SD, SE, SE 


Foot Shockwave: rolar para frente+CE 


“Crippling Harpoon: >€+SD 


Bouncing Ball: rolar para frente+CD 

Aerial Moves 
Aerial Harpoon: €+SD+SE 3 
Aerial Puke Fireball; CD+CE 


Harpoon Chain: > €+SE 

Head Chomp: > €+SD+CD 
Combos 

3-Hit: SE, SE, CD 

3-Hit: SD, SD, SE j 

3-Hit: CE, CE, SD 

5-Hit: SE, SD, SD, SE, SD+SE 

5-Hit: CE, CD, SD, CD, SD es 

Juggle Combo | 


SABOTAGE 
Ground Moves 
Tazer Shot: rolar para trás+SD 
Teleport: CD+CE+N 
Dodge Left N' Shoot: V+FR 
Dodge Right N' Shoot: o a 
JavelinToss: €5+SD 
3 Javelin Toss: 3, rolar para 
frente+SD. : 
Spinning Bola Shot: 
2€+SD+SE 
Back Defense: FR 
Floating Mines: -+CD+SD 
Poison Dart: rolar para trás, >+SE 
Blind Slug: €>5+FR 
Flame Ammo Change: rolar para frente+FR 
Short Circuit: €5 €+SE 
Shield Breaker Ammo Change: VA+SD+SE 
Aerial Moves 

Air Homing Mine: €+SD+SE a 
Aerial Electric Snare: €+CD+CE | | 4 
Aerial Javelin: €>+SD | a À 
Exploding Javelin: >€+SD 
Head Spike: €€+SD+CD 

ombos 
SD, SD, SE » 
CE, SD, CD 
SD, SD, CE, SD+SE Pio 
SE, SE, SD, CD, M+SE É. Ê 
CE, SD, SE, CE, SD+SE ERA 1 


3-Hit; 
3-Hit: 
4-Hit: 
5-Hit: 


5-Hit: e 
5-Hit: SD, SD, CD, CE, SD P q 
5-Hit: SE, CE, CD, SE, CE+SD 
5-Hit: CD, SE, CD, CE, SD É 
6-Hit: SE, SE, SD, CD, SE, SD or? 


Juggle Combo 
>, rolar para frente+SD -- CE, CE, SD 


VIVA COM ALEGRIA E BOM HUMOR! 


Cód. OM-01 


qa 


ot 


(ETTA 
atmmaço | 


Mais de 317: 
Piadas!!! 8 


Cód. MR-01 


- CADA - R$ 3,90 


- CADA - R$ 3,90 


PIADAS 
g 


; SQURA, BEBADO, PESCADOR, PORTUGUES. MEGA É BAUITO 


CADA: - R$ 3,90 


Cód. MP-01 - 


Cód. FF-01 - CADA - as es 


CORNQ. 


Eu posso 
explicar! 
bias 


Cód. SR-03 - 


Cód. OM-01 ( ) 
Cód. MP-01 ( ) 
Cód. MP-02( ) 
Cód. MM-02( ) 
Cód. MR-01 ( ) 
Cód. FF-01 ( ) 


EA 


CADA - R$ 2,50 


Cód. SR-01 ( 
Cód. SR-06 ( 
Cód. SR-03 ( 
Cód. SR-02 ( 
Cód. SR-05 ( 
Cód. SR-01 ( 


n3 insliazao 


iapas 


É a 


Cód. SR-07 - CADA - AS 2,50 


SPAS MAIOpES 
o ADA) 
DA sensato 


dy é! | 


Cód. SA-05 - CADA - R$ 2,50 


Estado 


A 43 so ELA ES 


» IA Da Ta 


DO mL E 


Cód, SR-06 - CADA - A$ 2,50 


Como Demolir uma 


» 


ná Va 


em dois segundos 


Cód. SR-01 - CADA - R$ 2,50 
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casa sem nenhuma outra despesa. Não é necessário recortar sua revista. Basta enviar xerox ou cópia deste cupom. 
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ro 8 Po E rermelhacPerinto: rea - Super Shin Shippu: Após o Meditation: com Ê 

golpes O tipo + owe E PR 

é P-Power =--:=--... Barra de Power cheia e energia piscando “Super Thousand Kicks: espia Meditation g 
veririeria, Pormite'o uso Er “golpes em tipo Prower it com gs 


18" E A EE perstio 
t i 


pt Dea ac e to e rp 
Ta r lhe uso o A 


ie 


E pio 


-Senpu Gouken (sa Power, Plane Hi Pá alo blow Boppér: EE +C Na E Eae 
DELYSA BC ESEC E Mauad Too CN Cm a so 
super Geki- -Ha (a Power): 2evvs +Ç o Shinkuu Nage: 360º + A perto do oponente — 
z | fa “Reppu k Ken (Bfeakshot): ENE a rr iz 
“Double Reppu Ken (Breakshot): qe: a 


“Dragon Throw. (special); € ELVIS +B o RE 
Dragon Throw (Normal): & eu va 4+€-, E e FASE 
Ah fe? To a au E ne = 


ee ca met ciet o ir meant 


“Ras umon (P. Power: 980º + asia 

- oponente | a Fira 
“Deadly Rave (PPower; O oRdbce = minto aa 
E Tea A, ir BBB, CCC, Sra a 

C ss£r á 


4 3 | 
H ma maga PORRA code p= mi : Rm BO pi ão 


“Wake UpU Dis Aperto 6 smp estiver SENTIA Ga a SETAS 


as 1 Ripa — —- — 
—Barom Punch: BC | RES 
“Line Push Kick: > +B Ed es 
“Zapper (Breakshot): YNSLA- ç 


- Double Kong (Breakshot):- vz É Ea E SH CR pap 
E — Waving Blow: Vs AEE SC AT RO Es aee SEIT TER S VÊ pen 


“Golden Bember (Breakshot): , (c) > + E 


— neesnad di E SER Da cn, fem 


—Guts Dunk (Breakshot): LJ 52+B o so defeso mea E np iai 
Megaton S: Scruncher e Pomar Ra a EA e gi A e 
a Era di ; AE 
“Final Omega Blast(S: Power, Breakshoty: = Pa Spa E 
OD EEVN+BO « pç E po EN PÇ 
Armageddon Buster (PPoer) anão a Edf E ie a 
aos Ea ES O e er: SRP us conter Cao espa sue 


ms GEESE HOWARD. o. Cod q 
- Special Combo: 3 + Poa mean Rg : Special. Combô: s a A 6, re 
s eng Rickriane dae €+B, Dou ie é Short Uppercut: BC noar. Eis fg So dg 
D E saga io a Uppercut: NAL É tada Es 
Low Buzzsaw, Púnch, Shinkuu Náge: = e EA Sand Shower Suprise: Aperte Cc Tap est E 
Cao Ee çoR CAÍDO ape er e 
Litand. Siam (Púrsuig: vo E perto! do Opp- ia cpa Stomp (urso pp 
penta cs SR “nOverhead Punch, backhard' combo: > + A, = 7 
“Ctamp of fheTiger: De perto NS +C- | ra “Snake Tamer. (Up;-Mid, Low) (Breakshot); - FE e 
pa pd rui : De o ou e +C. AZ ps A Peba Bou e a ed 
E O a A O a ca GR ER rá aa 


Rr E Et ese E a a 
sas “ Multiairectional Snake Tamer: iSequeo —— Bier Ball oi / Baixo) (Breatahon bee! o 
—— botão em. Snake Tamer por 4-segundos FE SSRCOU O ET E Sssd E 


pç Judgment Dagger r (Breakshot): PV 4 A o “Leg Tomahawk (Breakshot); RrESe 
“ SadoMaso: €ELVNS+B. Phóenix Thrust (specials): ELVN>+ C- 


“Ninsiaiaio 7d 2 bo Es Sa E e 


Double -Return:- ba +C, (o) = C para rele, — Séum Gale: De epic + A, então - ante 


Solte Ci para absover e EO ng es e q E pi 
- sExplósion Headbutt: De De perto > €V 4 ie = Kaiser E SS O E em 2 a 
- Guillot'ne (S. Power): >€KL VN + BC. 4. To-the-Moon Blow: De Edo o +B-. e 
oiLe Power): 360º + C F perto do. opóriénto Kaiser Wave (S. Power, Breakshot: , (e) o ET Sea 
— aperte C para ganhar nível: =" — ERR EBC TRT E RE 
* Level: Short Combo: Es golpes com botão - — Segure BC para carregar Kaiser Wave . EERSES 
EE Gu e eva Normal Wave” na o ce 
o EE 2: : Kicks & Siompa:5 6 Solpes com. Ra — Lével 2: Stronger Wave = EE É im hesemer ga 
— potão CC. rom a = Level 3: Plane-hitWave — sperm mem a So 
Ed —Level:10 HeadButts: s12 go lpes com potãó Gigatec ( Cyclone (P.Power): De perto: 360º +C 
AT em E Sen —-Deadly, Rave 1? Power): PIVCLES+A A, da 
E er 4:51 Snake Arms; 13. + golpes é com. “CB CA BC €EVZ + AÇ ou SINbIc e EE 
= AOtdÓ O 4 Se ; Rs ABC B/0, ABC É em acesa à 
- Level 5: 8 Double returns: 13 Golpes com, E ntanR Cio e e o EE 
-Aotão C então ABC. mes REDOR Sonae CoMBÓ - 
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AnbamsaretÃio o E a RR 


- EREISIS premmnir sorgo tag pato WET 


CEA 


re e ande cia den PES pm 
E E e mpi aguda Combo: :AA,B, GR Fc 
eta RS E E = Nericage: E, SE: B- Egon PENNE VE Eae 
E ea ro a Crescent Moon Stash (Breaksho: duce +B s 
ed eia de ge Ga my o O E (6) C. Fa a Eat pa EU fe gados 
Ra Rr vo (9M%A, RE a 


md iara tp arde 
pos tçao 


“Hien Zan (Bréakshot): Vle) MB. Fa Ega e 
“Ri Sho Kyaku: Pulo V + Bº Ser 
dese KB) E “Judgment Kick: N + B após” o Hi Sho fyatu a 

ial oinho É: “hit, na Vade din RIO (Breakshot): vd +87 E 
Ê “Big Splash: +Chnoar---  Heaveniy Phoenix Kick Dance daiane pe 


Elbow Drop ursuit * ERA SER aê “Pulo ELVIS +BC 
ps is o já - Phoenix Filattner (P. Power: JECLS + c 
GEES DERA «pci nd epa, A ER gemendo 
o SP ENTRO Rae == riam A me E roret omni dr meter a RIO 2 ca a a E so o 


Ê “ Attack-com o enter y ET Ta 
- Dancing Dive (Brediichoi; vecs + B Bras 
“+ B) e 
- Flying Spin. aci Pulo Feras Nut + the 
“seguindo-com Duck'Fake Air memos 
Break Storm; > N + B então ápertê B pasa 
“Cross Head: Spim(Plane Shifter): id + D' np 
- plano de trás) “ pe 
“Duck Fake Air: Pulo então yo- 
-sDuck-Fake Ground: Corra então +0 
Break Storm BR (S5.Power): EV IS E BE" 
e “durante o Break Storm —. Sad 
“Special Combo: BC; Cray * e a E esa E E dE 
“Spooial C Sho: CU hit.C, ce o cp 4S: Power):-360º +Be perto RE 


DE a Ee C pe erto do opo-. " Break Spiral ERA (Ss. Power): euvio EA BO 
Line PushKick:>+B,Dou d+D. rca pe a do opofenifc”, 
ae Co + *Buck Dance (P.Power): Seus so aperto 
“ Blooiy den terá hor o: E ob e Se e «Capóso Duck Dance 
o pin (Breakshot 5» be ue ou ET id Ea 
“DléDodge: BC , - (DM1) - Air Cânnonball - AG Vie e rBC. o 


"pd do ta A 


A AE SEESRaRe = (DM42) - Cannonbali «VINIS +BC Ê 

= Bloody Mixer: Aperte A é “o ADMAS), - Dance Kick - Vi € + BC « eae 
Bloody-Cutter (Breakshor): +, (o) a e “(DMA3) - “Heaven's Kneo- LS: Be — EE sm cond 
Bloody-Slash (S. Power): SELIS + BC Eq (DMA) - Duck Rave - ab e a ; E 
de etadom (P. Power): PEV + E ComB o: E e -— 

Como - As fe 

ossidi Endhes d+ Ct1 hit), e 18 hits), 5 “rh mon Choi Chu: > A. TE o EA ac 
VaS7+B 999604 B/6, A Pr 
--Grounes ade (pursut; ds com o o oponente de -Narípa (Breakshot); ESTA É ou- 16 sabes armas 
“caído = Zen Çhu-oh: VIS FB de 
Adr Slam: vou Vou s+C perto do. o oponente — Kanku: VN >+B abbes Sar CE prseratee 
ANGRA 1 | - “Shin Saiha: Vi € + B após o Zen Chu-oh . 
- Sfide Kick + B rm VenPohZan (Breakshot); 23 +B. E Fes 
“ Overhéad Axe Handle: SA “Counter (alto) (Breakshot): quando estiver emos 

j asa Sp, Anack UBrenkehot); vas: + A ou Sendo atacado A então 9º. - Ea 

RR “Counter (médio) (Breakshot): quando estiver is 
Kick Aviay, Finish: Ç durante o Head Ea fera o alagado A aaido >. : 
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““Counter( nie (Breakshoy: quando estiver E - Mary's Escalation éR 


| ace 
|" sendo atacado A então Tm - Double Spider: VNS5 + RR Res Fa o 
| + Taitetsujin(S. Power, Breakshot): Sera se Vertical Arrow (Breakshot): 5 + A Rae 
| Chou Pairon (S. uai C, Edita Fo -AB, us o Mary's Escalation ai a 
Pais (= eai e ans Cr Snatehbreaker: Sa + durante E 
RE “Majinga E Power): 360" + C perto do oponem- ; Vertical Arrow E PG e = E 
prai = ga ==—Straight Slicer (Breakshót): + (e) &. + air, 
| “COMBO aja - durante o Mary's Escalation- Rar 
= Es “Double Crurch: €5 + B durante o Siraigho ei 
- Slicer *- q SAN nica mimo com 
E 4 - o ig — Mary Dynâmito Swing (púrsult): Na Cc 


= duarnte o Double Spider ou Mary =, e 1a 
-Snatchbreaker ou Double Crunch * mim 
“Mary Double Swing (pursuies + c durante o. 
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sia a (5: Power): DEVVIFBO” 

- Mary's Escatation (P. Power): >€LW x + q is 


co 


> BLUEMARY EA a 
“speciaiáão: “C(2 hits), CC" Eat E 
— «Tomi. Nage: ES Spa CT Es Feios are q 
- Achilles Hold: 5 NN» +C durante s Tori de Ei RE OR 


“ Step Roller, combo: €+ B; N + C. | = DR e Sc ci f 
-;Heelk Follow: > +. B.-—.. pio SE great ce o ga ir pa qu a pa 


Am sega E 


| Lég Press (pursuit):y + Bs. 
fes — Mary s Spider: Pulo 55 + E 
* Mary Crab Clutch; E (c) > + B 


| - Mary's Snateher (Breakshot); 24 1.8.” “Special Combo: no plano de trás, C, C,C,G... 


“Mary Dodge: VLC + A, EB - 
|--*ºGoód Night Backbreaker: C' diirante o. Mary. a Headbutt Hold: De perto- s+ E = er Pa E 
* Dodge perto do oponente «| - -LinePush Attack: ELA D g 
“Young Dive: 4 (c) *+C *- Overhead Punch: > +A 


“Reverse Kick: após o Flying Leg Drop É +B “Xiten Hinzan (Ground, Breakshot): V J> 4 ne 
é —+- Dangerous Kern (o) Ar Dr ai o e Hinzahn (no'ar, Breakshot): >VJ + AT” TE 
NA Ge “Avalanche Crunch (Breakshot): €, (e) >+B 
— Sp Fall o Ceara vas +C durante « Gia: UG 


rd CR mitos Sus ão a d RUMO. 86 US ema PES at VÃ Do errei cria E Te da o ed cad 
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Ea “BL YA jedi iea 
Apoca Combo: E +C(L hit, C, 445 + Cc: 
Pole lift and” Throttle: De perto N +C., 
“San, setsukon: E()SD+A 
“sFlame san setsu kon” e EC q o San setsu 
kon — dio ad 
“Whirlwind Wail: AportE AT: 


E cap dê 


ee Do TC frog Hunting: €S5+BC CT 

a - Fléxible Geezer: Ce es + B (ey 8 para, soltar o -Dangerous Wolf (S.Power): Pei BC 

= power up - ER a Bisofí (P. Power): PELNVIAC O. 

Ec Fatty. ii DECTo E “e finas es OMB ; a E 
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mestra eo ae RE spam Eee ir arrow Hunt (Breakshot): Vu € GEO E 
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“Spbelál Cómbo: €, €, 4+C. PER sensei ss (96? FIroNRSST(S Power): Gacd si Os ses 
“Special/Combo: C, CP EG > Scarlet Uppereát (S.Power): NV +C 4 

“" Special Combo: N+ Av +YB, ss a o fe ni Stream (Power): SEL VI Ee E 
“Elephant Tusk: SÁ. meta A reter efe qm a 
Eagle Step: Pulo então. Y + Bo de da gi ea pera 
- Dashing'Headbutt: > + C fabio aComida é a 
“FlipLog. Prop. go cida (o) ao de Pe gia io -. 
cada E pu ai : E 
Flying SR Sri ce quando estive: caído: - EEN ARE E ER 
- Herial Throw; ou ou S + E perto do. opo-. - 
« mente no ar. PRB EUA o Co Gio o DE oo a e 
- Falcon: De perto ed oa ç O  d o cia E 
"Hornet Attack: JS» CapósoFalcon cin 
“Frog Rune ee» no BC após (o) Hornet. a 
o AMtaCK + E fr 
- Rolling Turtie SO Pres esa ms 
- Sidewinder (Breakshot): Vie + CG Este “JINS [ ser 
“Monkey. Dance É oram bs Bo o “Step Kick E +87 s E Re 

E Pg Horns mia t aee E RR a God e >> +A Ro ês | 
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E EpaRa e er es Estr nad 
pts é Imperial Disembodied Thrash: VZe + Es SE 
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iny. da Po we): casá É Stage E E [Ee fere 
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— SlashKickZDBoUC a 
“Tiger Kick (Breakshot) e 7 ERA ea 
"> — Golden Heel (Breakshot): Eva mn Se 
úrricane U peniana ELLIS A, nd 


“Special Canin hi C Ce Ea 
; Overhead Attack: > +A a pa bias 


- Emperor God Bop: 55 +4A. * « io 
sê Eyes óf the Emperoi ror (Breakshotj; > bue E Sra ? 
a = ouB ou Ee SERA Eis e fa dei a 
-, Empire Heaven Smash (Greakshoo: uai pm 
e a 
E Flo a o Whop: (Breakehdt: vara + e Tia 
Ae o OG. bs E Emo viii ps o JRR ARASA ES: 
"Dragon's Light: v35+B, então Eyes: of po CRE Ea 
| * Emperor =. om 
E Edi Pulo dbeé A Bor 
E iara Drain(S.Power, «Breakehot):- E 
- Cseuvya Bo nd A E a 
+ Emporer Drain Air(S. Power): Jees + E 
|  Leviathan's $ Strain om Power); - 2€tva Es 
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fe Tê 


Tg shi a Ali a 8 ps mem rp A ra gene 
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“Special Combo: SA, c e 
—Roundhouse Kick: 5 + > iindião 
& Munchaku Bop. (Pursuit):» dis 


BRR PGUES) ÃO ep e end jon (Breaksh 


-Buddhist Bopper: De perto e Seg O a 
“-Kaotoon' e eo va +T tea Es Ea emisugRd e 
= '9 Bull (hPomes) e + 
dá « Sky of- Fire Pong. (Breakshot 3Va+A ou a 7 
ES saio ipa 6 aço ab Ra sa 
“Heavenly Lightning imthe ir E er 
CC NVLe+B E 
“= Fire Stálfion: vze ZA aperte am a 
“ConfidentCounterattack: VEE +C 
“Heavenly Lightning on Earth (Breakshoy; K 
say +BaperteB «o een ca 
-— Exploding Goro (S.Power): Vic€u > + BC e ; 
“Noka To dg dica giaeo RE E remo 
ço NEL +C E 
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TEESEER 27 (Uniblóckabie; 


catar pe pan 


E ci rm se ia a ie 


mr rem no 


emo 


ER 
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ja 
pis am é Pia a 7 Es k 
PRU NS FA GE = e ; pr [er ai dem dp 
DERA rain - 
-Shobting S Star (Breakshot): bas aro = 
EX. Shooting Star (S or P.power): Va + dem 
E nad ey pane ar ie E a io 
A ce iam E O da 


Err q verga 


“Wake u up Attack: Aperte C quando estiver caído. ig 


Ei NEEDS NT gi “ Aérial hr v ou v ou N+C pero do oponente Aut 
PERA io po no ar je fa BUM RE Ras Pa 

E PRI E Triangle Jump: Pulo notado oposto à “do “oponente — Za 
a Sd “quando pular contra uma parede - =. o 

(ETA poa PENTE ST de “0, Line Push Tail: €- + A, Dou v D- e VER 
Re O iu trrieç E a nda “KaCho-Sen(Breakshoy):- 435 FA RE po 


“ Nignt Bir rd (Breakshot); ee E cre 
Ryu Em Bu (Breakshot): vice + A 


: Shinobi. Bachi (Breakshot): pes pes 
ae: Jump: À; End ER 
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SHAKER 


| CHUN LU 
“Kikoken: VvN>+S o 
Rising Hurricane: PV + 


Lightning Kick: rapida- 
mente 
Hurricane Kick: ervas + c 
Super Kikoken: 
Bicycle Attack: .. o 
Super Rising Hurricane: 2. 
+E 
Arremesso: doi PR 
Love Letter Throw: 20 S+ O. 
Star Gladiator Kick; =. S+ 

FLASH COMBO 

Soco = Jill punch, Jill gunshot, Jill be E 
blast A ER 
“> diN punch, Schoolgirl punch, Love letter | 


“PLAVSTATION 


COMANDOS 


e. q “Star gladiator hit, Cheerleader, Baton 
Especial Hit. 
Provocar | ea Star gladiator hit, S.G. hit, se. hit 


oo DOS “SATURN 


mz 


Enheclai: Cc 
Provocar. SE 


ao 


pode ser gado em três vote) 

Contra-ataque ao Guard Crash 

= ps /Sp | mgaldo, E duas vezes 
Coro 1 = COMO Inimigo derrubado, 4º + « botão 
Levantar rolando ess epoeto) RES 
CoDrasi «SG» E (gasta barra de Mighty: Combo: 
espalha jóias, mas é invencível) | 
Recuperação quando arremessado (por agarrão ou 
golpes que derrubam); S + C 

Ce va | mtquando arremessado (por agarrão ou 
golpes que derrubam), S+C + E (gasta barra Mighty 
Combo; espalhajóias) | 
Arremessar item posse do item, (e +E 
Deixaritem co =" 
Escolher item / provocar . ocação 

"- Arremesso comum perto, S- +C 

— Arremessoespecial EL 45 +C 

FLASH EL OM BO S 


Hadouken: Va> + s 
am Shoryuken: Ses +90 

Flying Kick: co 
Super Hadouken: jo. +E 
Proton Cannon: = 
Super Shoryuken: E 
Arremesso: . a 
Oponent turns to stone; 
€Lya>+S+C ; 
Launch Thom E 
Silly Taunte Seo 


od MHASH CO, 
“0 Left punch, Right pu 
oco = punch, Niperone o Ss 


“(soco preto). golpealto : 
“(chute prato): golpe alto e 


(chute: cinza É ss ne baixo Sad 
CE) arremesso DES a 
“(Soc sra - Guard Grash 


Soco =. 
Singer's slide, Singing 
turns opponent to stone 
(use um golpe de segui- 
mento) 

“Elvis Slide, Elvis kick, 
Elvis mic stand hit 


Hadouken: 
Shoryuken: = e 
Hurricane Kick: o 
Super Hadouken: 
Super Hurricane Kick: 
E SE 
Super Shoryuken: 
One Hand Throw: 
Low Launch Throw: 
+C 
F High Launch Throw: o 
GOUKI (AKUMAI c É 
Hadouken: | 11 Hi Pound: 2220 Cm 
“Shoryuken: É | 
“Hurricane Kick: yee +C r N 
Teleport Foward: «mA ae bia q 
Teleport Backward: — o Right ER 7 a 
Super Hadouken: o RE Latipunen Ghadi 
Teleport Attack: anio Kick Sho ne kick ; 
Super Shoryuken:. | soc- 0. 
punch, 11 hit combo 
co Leftkick, Right 
kick, Left kick 


GE sa 


FLASH COMBO. 
Stretch, Stretch, Dive 
Stretch, Hammer hit, 2x4 
hit 
=“ Barbarian kick, iai 
kick, Discipline turns opponent to 
stone (use um golpe de segui- 
mento) 
“ Barbarian kick, 
Barbarian smash, Barbarian, 
sword 


Throw Behind: S+ c 

Air Toss / Opponent Lands on Spinning 
co ey + S4C 
igh Throw Foward: .. so e 
Walk on Air: quanto estiver no ni >> ou 
bn 


T ABASA T ESSA) 

Dragon Strike: o 

-- Levitation Attack: 
Dragon Roll: e 

Proton Cannon: - 

Robot Attack: DIVE + 


FLASH como o 
 - Vegetable chop, Pan hit, Serve Rice 
| - Vegetable chop; Hammer hit, Clo 


drop] 


“Dr gonTransformation: 
> + E ; 
Cat Attack: - e 
Super Cat Attack: usa 
+8+C- cad 

RocketLaunch: aee 


Soco = Scottish rush, Bowiing 
ie o Bowling & ri 


Soco = " Robotleft punch, 
Dolphin hoop-trick, 
Rocket launch 
-- Robot left punch, 
MP Robot right punch, Robot 
que punch 


E quê es VANS + E 
“ Super Umbrella Shoryuken: 
Na + E Ê 


“High Tous Foward: 
PIVZE+S+ E 


e como 


--- Bow slash down, 
+ Towel Pen, Melon break 


O SS 
é A Fainipa Palm Strike: 
PN +S E 
Spin Attack. 
Russian Dance: 
+E 
Foward Jump and Bite: 
ELVIS + E 
Double Suplex and 
Smash: 3 - 
Re SAO E 
Spinning Smash: S + e 
Fo EGUNVISFS+C O 
HighThrow: Ss: + To 
FLASH COMBO 
"Monkey hit, Missing link smash, 
aveman bash 


“Cammy Knife 
Throw: o 
Rising Kick: ava 


da Attack: Soco = "Monkey hit, Jackhammer attack, Pai 
eve RR Ac a 
a E Russian dance right kick, Table hit, 


Spin Kick: bee +C 
Super Cammy: bala + E | 
Frog Flame Attack: Es 
>NVZE LE o o v' 
Slice and Dice: sys “a E 
Disappearing Act/ Air Toss: 
Top Spin: IVZe +S+ Cc g 
o Toss: EL + 
DER CT PLASA CO 
ni Guitar hit, Slap, Singin 
“Guitar hit, Sneak attack, E | Clothes 
change 
—  S0c0 = uno Hc 
E emack E 


Table flip 
“. Russian dance right dele R.D. left kick, 
R.D. knee kick 


o rub, Paintbrush , 


" FELICIA o 
É Catroll Charge: Va + 
S E 
Double Catball Hop: 
bre rs 
Cat scratch: (durante o) 
Double Catball Hop) S 
rapidamente 
Side Swipe: 
Delta Kick: = o 
o SGENESI 4 E. 
' Feline Kickline: - 20" E 
“Lightning Ball Attack: > + E 
9HitScratch: 


Ada 


o TE adsecrs 


à Made Co 


E Soco = Left kick, 


“ZangietStyle Smash: so 
Foward Throw: 
-+9+0C É 


+C 

— FLASH COMBO 
e Wolf, Fish, 

“Abominable Snowman 
“o Wolf, Rockman 
Slide, Rockman Blast 
“Ghost, Turtle 

Es o Za girl 


à t, Umbrella, 


MORRIGAN 
"Madoukeni. 
Wing Uppercut: 
Va +sS 

Spin Attack: a + 
C 

Lilith & Morrigan À 
Combo: Se: 
perde 

Super Shoryuken: 
> +E 
Super Spin Attack: = 
Ground Smash: *  - 
Jetpack Grounc Co ELVIS +S+C 
Cannon Launch: SNVZe +S+C 


FLASH COMBO na 
Soco = - Cruteh swing, LV. rack hit, Wheelchair 
smash 
Soco = “Crutoh swing, Mop attack, Pan Squash | 
Pheonix Shoryuken: = Waitress tray strike, Fanhit, Cannon 
Super Hurricane Kick: se shot 
E E Soco = Waitress tray Strike, Tray drop, Cashier 
One Hand Throw: - C SE charge - 
“ Football/Soccer Kick: 
CLVINS+S+C 
High Launch Throw: 
>NVZe +S+C 


FLASH COMBO 
BOBO =: punch, 
Right punch, Uppercut 
“Left punch, 
Football/Soecer slide, 
- Football/Soccer kick 


KEM 


Shoryuken: - | 
Hurricane Kick: o 
Super Shoryuken: 


Horse jump, Horse a 
kick. SEE Co pa PR 
oco: = Leth kick, ih kick, Left ti E 


«> facilidade de acesso ã “ou E 
«> suporte ao usuário feito por quem entende a ã 
« sistema lógico de tarifação: você só paga o que usa 

«> grande quantidade de serviços 


his 


VENHA NOS VISITAR 


Estes são nossos endereços: 
http://www.nodei.com.br 
E “e-mail: suporteO nodei.com.br 
o : Fone: (011) 5561-6776 


VISI +S o 


A 


veevre+s 
Vs3by>+C 
veevee sc 


Segure €3 +S 
Pulo com SR, SR, 
CR, SM, CM 


Vas VaI>+S 
NS IS + C 


veevee+c 
s 
>>> (de perto) ; 
bbb (distância de uma Elo 
rasteira) a 
v>€ (1/2tela) 


SA ta o 
del A 


segure €> +85 
2VN+S 
va>+S 
is A SA Nica: A 


LEGENDA 
= SOCO fraco 
= soco médio 
= soco forte 
= chute fraco 
= chute médio 
= chute forte 


MOVIMENTOS COMUNS 
L - Andar para o lado de dentro da 
tela 
R - Andar para o lado de fora da 
tela 
€+L+R-dash para trás 
> ou € + qualquer botão (de per- 
to) - agarrão 
Ny + qualquer botão (durante um 
combo) - combo linker 
L+R+A-Provocação &1 
L + R+B-Provocação 42 para al- 
guns personagens 
>> (segure 3) - corrida 
Z + À oup -knockout 


B 
« 
À 
A 


LEGENDA DE GOLPES 


qualquer 
soco rápido 


soco forte 
qualquer 


chute rápi- 
Para fazer um "INSANE COMBO", 


finalize o combo com qualquer su- 
per quando sua barra de energia 
estiver vermelha, 


No 


chute mé- 


chute forte 


“0) 
EVv5 + 


deevee Ei 
SaVZESNVEe + 


segure S e então C 
€V> +R (de per- 


nb + R (de longe) 
bb>> + R (disatância de 
uma rasteira) 
gi o ae 4 
(distância de uma rasteira) 


Snuyvee+c: 
vb + SF 
Va 


Va +C 


ra) 


(Ra 


é E” segure €>3 +06 
A [e : 


(também no ar) É 
Ê Ed E 
+C 


Cc 
>aNVviZe + SR 
NVvZe + SR (2 supers de 
uma vez) ; 
b ' 


E Ex E” $ Md dá AS 
per À ONENAO finish TorsoChop: 7" a noda Cor EEE ETA SRS 
px - SR, SR, SR, >+CF €,SR, SR, SR, e) 
veevee + p Vv>€b> (deper : “SA, SR, > + CF, etc. 
SNVvece +s o) 
RA A di Wav sy (distância de uma ras-" Va Va? +C 


- teira) K ave E-SNbZe +C e 
v>v>» (distância de: - é e quad xo ELYNPELVAS q 


. uma rasteira) 


+ + L (1a tela) ever (sos 


fesiiea = initde | Ps > €vV€ (deperto) 
á = Yu + R+L (de 
segure €> + C é nd perto) E 


Vee +c iso es Vl > +R (de perto) 
Vira od ad ELÊ SS à = ç 
+8 
: - 
VIVI +S gr 25 
Lereévce+s g Sb +S 
beevze+c 3YN4C O dim 
Va>+S 


vs», R (de perto) 
2€>5€ + (distânciade. «3, dida Reco. 


€2+85 E 
ra) peer a €LYN>+CM | 


vee +s 


NR 


va E 
pra ê Vvee +C 
pulo com CF, CF, Va V NS: a Payee +C 
<a 2» CF Ê v jê CF Ed o pulo 
segure €> +S s Yssva e + - 
Yze+S E RR e pulo com SR, SR, SR, CR 
€Ve+s E PAVEEAVEE+C dana 
Ed EV>+L (125 + 
Wa + SF tela) é 3VYN+C 
Pabee+C É VV>€+R(1/2tela) - Vad ba +0 
€3+C Cs EE SE E RÃ rá ide po bee Vvee+Cc(vee 
>> (segure 5) a REA Ru! RT e pes “+ C repetidamente para mais acer- : 
ed ya +s E eds S é tos) 
! E segure €5 +8 due 
VD yusvas +S E €v/N> + SM -* O pulo 
a Veevee+s 3> + SRouCR *» 
VN + L (de perto) di segure Y> +C : Ve ga 
v5.5 (distância de Va + SE a Es de uma rastei- 
uma rasteira) A 3Ys+S ; RE 
vonenta perto) - pulo CE CF YN>VI>+S O >>> (dis-*z 
E: ae “ tância de uma rasteira) 
VV +S : 
VLeVLe+S Coveveçir q et 


35>> (de perto) “iu; 
€€ 35 + R (distância * 


segure €> + C 


“seleção de personagens, segure 


2Vn3+S €3+S ze aperte 5 €> € no direciona 
€3 + SE CM, 55 + “e va>+S e Vá para a tela 
é PIS VIS + SF bee +s «e de seleção de lutadores e segure 0 ; 
E €> + CF CM, Pa + ORE €3+C dano, aperte B, q, AD V.A 
- Va a> +CF É >Va+C Na tela de 
Va3Vva>+S E € + CF E colação de personagens, segure L 
hd áóe ia Es val +S e sáp v. >, Á. «4 B À 
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E ai E, O RT PR, DO 


legenda de golpes 
3 = BOCA 
soco rápido (Irado) 
SM 
SF 


SH 
s060 médio 
soco torta 

G = chuta 

= chute rápido (fraco) 
OM = chute médio 
GE = chute forte 


ALLEN SNIDER 
Uraa! Kick: > + CM 


Vaulting Kick Sssz2e + GMou CF (de 
perto) 

Soul'Fire: VN S 

Rising Dragon: >VNJ+S 

Justice Fist: <ViZ + S (rebate projéteis) 
FIRE FORCE: VN>VN5 +S 

TRIPLE BREAK: Vu5V5N5+C 


E 


BLAIR DAME 


Toshu (Knife Hand): > + SM 

Step Side Kick: > + CM 

Lightning Knee: >VN +C 

Shoot Kick: vz € + CCC 

Sliding Arrow: VN> +C 

Shoot Upper: >V 3 +S 

MIRAGE COMBO KICK: Vyu5 VN + S 
SPINSIDE SHOOT: VN5>NVN5 +C 


SoShoDa(Paired Palm Strike): > + SF 
YoSoKyaku(Eagle Talon Leg): N + CM 
(no ar, você pode usar este golpe repeti- 
damente). 

RyuSeimaku(Dragon Shooting Star): 
qualquer direção (menos R, Psousa)s 
SM ou SF (mo ar, de perto) 
HyakuRetsuKyaku (Hundred Rending 
Kicks): C repetidamente 

Spinning Bird Kick VN> + CHHEnShu 
(Flying Swallow Kick): biz e +C 
KIKOUSHOU (SpiritManipulate);s 3 > 
Vva>+S 

SENRETSUKYAKU (Thousand Rending 
Kicks): Y55 VN5 EE 


CRACKER JAC 


Dash Straight: (c 
Dash Upper: (> + C 


Final Punch: segure e solte S88 ou COB 
Batting Hero: €vcVN5>+S 

Soccer Ball Kick: EV 5 56 
CRAZYJACK: (0) 5 €3 45 
HOME:RUN HERO: Ve es < + S 
RAGING BUFFALO: (0)€5> €5 + C 


CYCLOID BETA 


Senpuu Kyaku (Whirlwind Kick): > + CM 
ZenHouTenshin (Front Direction Body 
Revolve): VL E + 5 

Beta Shoot Upper: >VN +S 

Beta Justice Fist: €VZ +S 

Beta Purimu Kick: > + C 

Beta HiEnShu (Beta Flying Swallow 
Kick): vz € + C 
BetaTatsumakiSenPuukKyaku (Beta Tor- 
nado Whirlwind Leg): VN> +C 

BETA KILETRUMP: Vy3>VN +S 
BETA GARYUMESSHU (Beta Refined 
Dragon Destroying Kick): VN5VNS + 
C (no ar) 

BETA KIENSHOU (Beta Devil Swallow's 
Flight): LN5NVN +C 

BETA SHU TATSUMAKI- 
SENPUUKYAKU (Beta Vacuum Tornado 


Whirlwind Leg): Vc ev Zz+< + C (no ar) 


CYCLOID GAMMA 


Gamma Heavy Stub Kick: - ou > + CF 
Gamma TenMa KuujinKyaku (Gamma 
Sky Scraping Air Blade Leg): » + CM 
Gamma Dance Wind: qualquer direção 
(menos:S, ?»,ou 7)+ SM ou SF (no ar, de 
perto) 

Gamma Buster Drop: qualquer direção 
(menos, 1, ou 2) + SM ou SF (no ar, de 
perto) 

Gamma HyakuRetsuKyaku (Gamma 
Hundred Rending Kicks): C repetidamen- 
te 

Gamma Skullo Crusher: (0) €> + S 
Gamma Sliding Arrow: (c)€> + C 
Gamma Final Punch: segure e solte SSS 
or CCC 

Gamma Head Press: (c)Vp +S 
Gamma Somersault Kick: (c)l.4 + CG 
GAMMA RESUARU KAANA: (c)Z MZ + 
S 

GAMMA DOUBLE SOMERSAULT KICK: 
(esa +C 

GAMMA GOGA (Gamma Roaring Fang: 
()62€> +S 

GAMMA KNEE PRESS NIGHTMARE: 
ota <> + C 


Ganges DDT: qualquer gireção (menos 
557", ou 7) + SMou SF (mo ar de perto) 
Lariat: >VN +5S 


Ganges DDT: 5>VN +C 

Purafuma Bomb: 360º + S (de perto) 
Indora Bashi (Indra Bridge): 360º + C 
Darun Catch: Vu + S 

TasoGare Rariatto (Twilight Lariat): 
Vas>bs> +S 
INDORA-BASHI 
VveeNvze sc 
CHOUZETSUKISHINBOMU (Super Sup- 
pressed Fierce God Bomb): 720º + S (de 
perto) 


(Indra-Bridge): 


Drill? ??:N +SF (no ar) 

Drill Kick: > + C (no ar) O ângulo do Drill 
é determinado pelo botão que você usar. 
YogaTeleport (In Front): >VN + SSS ou 
Cccc 

Yoga Teleport (Behind): €vK + SSS ou 
CCC 

Yoga Fire: VN5> +S 

Yoga Flame: Vc + S 

Yoga Blast: VZ E + C 

YOGA INFERNO: VI5VN5> +S 

YOGA DRILL KICK: VN5>V 35 + C 
YOGA REJENDO: Ve eye e +C 
Other Moves 

Taunt: N52H8R E +C 


DOCTRINE DARK 


Knife Nightmare: 
Death Spin Kick: > + CM 

Kill Blade: >WVN +S 

Dark Wire: YN5> + S 

Dark Spark: aperte S durante o Dark Wire 
Dark Hold: < + S durante o Dark Wire 
Ex-plosion: VN> + € 

KILLTRUMP: VN5 VN + S 

DARK SHACKLE: VN 5 + C 


GARUDA 
ZankKi (Devil Murder): > + SF 
Kyouda (Insane Serpent): > + CF 
Mai (Dance): >» + SSS 
ShuuGi (Advancing Devil): qualquer di- 
reção (menos K, 1», ou 71) + SM ou SF (no 
ar) 
KiZan (Devil Slash): >WVN +S 
JaZan (Serpent Slash): Vu +S 
ShuGa (Attacking Fang): VN> + S 
Raiga (Thunder Fang): > + C (acerta 
apenas oponentes no ar) 
GoGa (Roaring Fang): LV y5> +C 
KIENBU (Devil Swallow: Nothing): 
Vee-vee+sS (no ar) 
KIENSHOU (Devil Swallow's Flight): 


Vaya +S 
CARR AASNANEANACETA. 


SenPuuKyaku (W Leg): > + CM 
TenMa KuuJinKyaku (Sky Scraping Air 


Blade Leg): V + CM (no ar) 
ZenHouTenshin (Front Direction Body 
Revolve): VL€ +5S 

Ashura SenkKu - Forward (Ashura Sky 
Flash): > N + SSS ou CCC 

(SSS faz Akuma mover para a direita, CCC 
para a esquerda). 

Ashura SenkKu - Backward (Ashura Sky 
Flash): €u + SSS ou CCC 

(SSS faz Akuma mover para a direita, CCC 
para a esquerda). 

Go HaDokKen (Great Wave Motion Fist): 
VN +S 

Go ShoRyuken (Great Rising Dragon 
Fist): VN +S 

ShakuNetsu HaDokKen (Scorching Heat 
Wave Motion Fist): >xVve€ +S 
ZankKu HaDokKen (Killing Sky Wave Mo- 
tion Fist): YVN> +S (no ar) 
TatsumakiZanKuKyaku (Tornado Killing 
Sky Leg): vz € + CCCC 

MESSATSU GO-HADO (Deadly Great 
Surge): VLE- NL e +S 

MESSATSU GO-SHORYU (Deadly Great 
Rising Dragon): VN5VN +S 

TENMA GO-ZANKU (Demon Great Ki- 
Iling Sky): YN>V5>+S (no ar) 
SHUNGOKUSATSU (Blink Hell Murder): 
SR, SR,>,CR, CF (você precisa ter a bar- 
ra de super combo cheia para fazer este 
golpe) 


me UM q 


Spinning Back Knuckle: > + SF 
Rolling Sobat: - ou > + CM 

Heavy Stub Kick: - ou > + CF 

Flying Buster Drop: em qualquer direção 
(menos SN, 7%, ou 2) + SM ou SF (no ar) 
Sonic Boom: (c)C5> + S 

Somersault Kick: (c)kb 4º + C 

OPENING GUN BIT: (5-5 +S 
DOUBLE SOMERSAULT KICK: (cjz sz 7 
+C 


ChoHo (Deadly Elbow): > + SF 

? Kyaku (? Leg): > + CF 

Go ? Ko (Protect ? Attack): Vi + S 
(contra ataque). 

Ryuusui (Stream): 360º + S 
ChoGekiHo (Deadly Violent Elbow): 
va>+S 

ShouGekiHa (Crushing Palm): YN5> +S 
(Usado durante o ChoGekiHo). 
ShinKuGeki (Vacuum Wave Attack): 
Vvee+s 

ShinKyakuGeki (Wave Leg Attack): Vice 
+C 

KIRENEKI (Trained Spirit 7): Vz€ ve 
+ S (carregar) 

GEKIHOUGI (Phoenix Ability Attack): 
veevze sc 


ChoHo (Deadly Elbow): > + SF 

? KyakW (? Leg): > + CF 

Ryuusui (Stream): 360º + S (de perto) 
ChoGekiHo (Deadly Violent Elbow): 
Va +S 

KyakuGeki (Leg Attack): Size + C 
ShouRinGeki (Phosphorous Palm Alta- 
ck): vz € + S (durante o ChoGekiHõ au 
KyakuGeki) 

KIRENEKI (Trained Spirit 2): Vieri € 
+ S (segure e solte o botão de Soco para 
aumentar o número de acertos); 
GEKIHOUGI (Phoenix Ability Attack): 
veeveze+c 

RENSHOUGEKI (Connecting Rising At- 
tack): LN5 VN +S 

RENBU (Connect Dance): SR, SR, 2, CR, 
SF 


ShinkiHatsuDo (God's Spirit Invoke): 
Vy> +S 

MaRyuRekkou (Demon Dragon Des» 
troying Light): >Vn +S 
MouRyouGaSen (Nature Spirit ? Rotati- 
on): VZ € + CCC 

SHINKIHATSUDO (Devil God Discharge 
Motion): YVN>V 5 +S (no ar) 
SAIROKOSHU (Jackal Wolf Wicked 
Wind): VzE-VvZzE +S 

GARYUMESSHU (Refined Dragon Des- 
troying Kick): LN>V 35 + C (no ar) 
KYOUZARENBU (Disasterous Omen 
Connect Dance): SR, SR, >, CR, CF 


ZenHouTenshin (Front Direction Body 
Revolve): vz € + S 

JigokuFuusha (Hell Windmill): qualquer 
direção (menos RN, ?», ou 21) + SM ou SF 
(no ar, de perto) 

HaDokKen (Wave Motion Fist): VN5 + S 
ShoRyukKen (Rising Dragon Fist): >» 
+8 

TatsumakiSenPuukKyaku (Tornado Whir- 
lwind Leg): Vi < + (até quatro vezes) 
SHORYUREPPA (Rising Dragon Ren- 
der): VN5>VN3 +S 

SHINRYUKEN (Great Dragon Fist): 
ba +C (repetidamente) 


PULLUM PURNA 


Femina Wind: aperte R ou Touzzifno ar) 
Arakuru Wrist: > + SM 

Arakuru Wrist: V + SM(no ar) 

Dance Wind: qualquer direção (menos, 
“*%, ou 2) + SMiou SF (no as) 

Purimu Kick: 5Vn +C 

Teneru Kick: Ye +C 

Drill Purusu: VN> +C (pode ser feito no 


ar) 

RESUARU KAANA: VS 55 +€ 
PURAEKU RAAMU: Leve Lve + Cimo 
ar) 

LESSA ERErSO 


SenPúukvyaku (Whirlwind Leg): > + CM 
HaDokKen (Wave Motion Fist): VN5 +S 
ShoRyuken (Rising Dragon Fist): 
ba +S 

TatsumakiSenPuukKyaku (TornadoWhir- 
IwindiLeg): sZ< + C (podeser feito até 3 
vezes) 

SHINKU HADOKEN (Vacuum Wave Mo- 
tion Fist); LIS NS +5 

SHINKU TATSUMAKISENPUUKYAKU 
(Vacuum Tofnado Whirlwind Leg): 
dz eve & + ipode serfeito no ar) 


SenPuukKyaku (Whirlwind Leg): > + CM 
Ashura SenkKu - Forward (Ashura Sky 
Flash);>»V n. + SSSQU CCC 
HaDouken (Wave Motion Fist): V35 + 
S 

ShoRyukKen (Rising Dragon Fist): >» 
+S 

TatsumakiSenPuukKyaku (Tornado Whir- 
lwind Leg): YZ € +C (pode-serteito ate 4 
vezes) 

SHINKU HADOKEN (Vacuum Wave Mo- 
tion Fist): YVN5VN3 +S 

SHINKU TATSUMAKISENPUUKYAKU 
(Vacuum Tornado Whirlwind Leg): 
Veevee+c 

MESSATSU GO-SHORYU (Deadly Great 
Rising Dragon): YVN5>NVN + C 
SHUNGOKUSATSU (Blink Hell Murder): 
SR, SR, >, CR, CF (você precisa ter a 
barra de super combo cheia) 


HaDoKen (Wave Motion.FiStj: V JS 
(aperte repetidamente para carregar) 
Sho-Oh Ken (Cherry Blossom: Fist): 
SVn.48 

ShunPuukyaku (Spring Breeze Leg): 
vee +6 

SHINKU HADOKEN (Vacuum Wave Mo- 
tion Fist): Va +'S 

MIDARE SAKURA (Cherry Riot): 
Voy 5 

HARUICHIBAN (First Storm of Spring): 
bu eye +o 

SHUNGOKUSATSU (Spring Hell Death): 
SR; SR, >, CA/SE 


Stepping Upper: > + SM 
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9: CF agachado sob o Hadoken-de Ryu 
10: SM. agachado, ChoGekihlo, Shou- 
GekiHa (use:SR-para-o-ChoGekibo e 
ShouGekiHa) 

11; SM agachado;-ChoGekiHo, GekiHou- 
Gi, KiRenEki (use SR para o ChoGekiHo) 
12: RyuuSui; CR agachado 

13: Go ? Ko (€sbz + 8), KiRenEki(use o 
Go ? Ko'bem perto de. Ayti então faça o 
super enquanto Rytainda está perto) 
14: ShinKyakuGeki, KiRenEki (use CR 
para o ShinKyakuGeki 

15: voadora com SF, SM agachado, Cho- 
GekiHo, GekiHouGi, KiRenEki, GekiHou- 
Gir(use SR'para o ChaGekiHo e inicie o 2º 
GekiHouGi durante o primeiro acerto do Ki- 
RenEki) 

16: voadora com SF SM agachado, Cho- 
GekiHo, ShouGekiHa, KiRenEki, GekiHou- 
Gi, KiRenEki (faça como a sequência 15) 


een. unas 
LAU r CL MÍE 

1Eki 

2: Ex-plosion 

3: Dark Wire, Dark Spark 

4: Dark Wire, Dark Hold, SF (de uma certa 

distância, use SMiou SE para os dois gol- 

pes especiais) 

5: Kill TrUMP 

6: Dark Shackle 

Ti Voadora com CF, CM agachado, Kill Bla- 

de (use SF para o Kill Blade) 

8: Ex-plosion, voadora com SF, CF aga- 

chado (jogue a bomba bem próxima a Ryu, 

então espere e pule com SF no momento 

em que a bomba explodir) 

9: CM agachado, Ex-plosion, Dark Wire, 

Dark Spark 

10: Dark Wire, Dark Hold, Death Spin Kick, 

SR; voadora com CF 

11: voadora com SF CM agachado, Ex-plo- 

sion, Dark Shackle 

12: Dark Wire, Dark Hold, SR, CF, KillTrump 

13:voadora com CF CF Dark Shackle, Kill 

Trump, Dark Shackle 

14: Dark Wire, Dark Hold, voadora com SF, 

SF agachado, Kill Ttump 

13 Dark Wire, Dark Spark, CF Kill Ttump 

(use SR para os primeiros dois golpes, en- 

tão emende Bam CF enquanto o inimigo 

ainda está no are faça o Ki Trump imedi- 

atamente) 

16: voadora com SF SM agacthado, SM 

agachado; Ex-plosion, Ex-plosion, Kill 

Trump 

recem nnnas emma 


: Skullo Crusher 

: Skullo Slider 

: Skullo Head 

: Skullo Dive 

: Skullo Tokachetu 

: SuperSkuúllo Crusher 

: Super Skullo Slider 

* Skullo Dream 

8; Skulla Dash, (Skullo Tackle), Super 
Skullo Crusher 

40: voadora com CF SE agachado, Skullo 
Crusher 

13: Skullo Dive, Super Skullo Crusher (faça 
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o Skullo-Bive de longe usando SE) 

12: voadora com CF, SF agachado Skulto 
Dive 

13: voadaia com CF, CR agachado, Skúllo 
Head 

147 Super Skullo Crusher Super Skullo Sli- 
der 

15: CM agachado, Super Skullo Slider, Su- 
per Skullo Crusher 
“nana nnnana 


Drill Purusu 
Drill Purusu (no ar) 

Teneru Kick 

Purimu Kick 

Resuaru Kaana 

Puraeku Raamu 

Dance Wind 

DrillPurusu (no ar), CF agachado 

: voadora com SM, SM agachado, SM 
agachado 

10: voadora com SF, DrillPurusu (no ar) 
11; CM, Purimu Kick 

12: Drill Purusu, Resuaru Kaana (use CR 
para o Drill, e CF para o Resuaru Kaana) 
13: Purimu Kick, Puraeku Raamu 

14: voadora com SF, SF agachado, Resu- 
aru Kaana, Puraeku Raamu 

15: voadora com SF, Drill Purusu (no ar), 
CM agachado, Purimu Kick, Puraeku Raa- 
mu 

16: Teneru Kick, Puraeku Raamu, Resua- 
ru Kaana, Puraeku Raamu 

CRER NRENSEnNEEnERnREER 


LRACHER JACK 
Dash Straig 


Dash Upper 

Batting Hero 

Soccer Ball Kick 

: Final Punch 

: Raging Buffalo 

: Home Run Hero 

: Crazy Jack 

9: SR agachado, SR agachado, Dash Strai- 
ght 

10: voadora com CR, CR agachado, Bat- 
ting Hero 

11: voadora com SF, SF agachado, Final 
Punch, Crazy Jack (carregue o Final Pun- 
ch usando CCC, faça os primeiros dois gol- 
pes enquanto carrega K, então solte CCC 
e emende com o Crazy Jack Super) 

12: SM agachado, SF agachado, Dash 
Upper 

t3: voadora com SF SF agachado, Final 
Punch,Home Run Hero, Soccer Ball Kick 
(parecido coma sequência 11. Deixe Ryu 
nocanto para começar este combo, Use o 
CF para-o Soccer Ball Kick) 

14: Rebata 10 magias usando o Batting 
Hero (o contador zera se você é acertado 
ou pula uma magia) 

152 Guard Crush, Home Run Hero, voado- 
racom SE SF agachado , Home Run Hero 
16: Home Run Hero, Batting Hero, Crazy 


Jack; Home Run Hero 
sans 


O re rr Edy 


so E tn data 


1: ShinKiHatsuDo 


2: MaRyuRekkou 

3: MouRyouGaSen (use CF) 

4: ShinKiHatsuDo (no ar) 

5: SaiRoKoShu 

6: KyouZaRenBu 

7: GaRyuMesshu 

8: SM, MaRyuRekkou 

9: voadora com SF, SF agachado, 
ShinKiHatsuDo 

10: CM agachado, VN>+S, SaiRoKoShu 
11: GaRyuMesshu, ShinKiHatsuDo (no ar), 
GaRyuMesshu 

12: ShinKiHatsuDo (no ar), GaRyuMesshu, 
SaiRoKoShu 

13: voadora com CM, >+CM, ShinkiHat- 
suDo (no ar), GaRyuMesshu 

14: voadora com CF, CM agachado, Mou- 
RyouGaSen 3 vezes, ShinKiHatsuDo (no 
ar) 

15: voadora com CM, SF agachado, > N 
+ S, SaiRoKoShu, ShinKiHatsuDo (no ar) 
16: Você deve permanecer no ar por 10 
segundos (você tem uma barra de super 
combo infinita. Use o MouRyouGaSen for- 
te, então use um MouRyouGaSen fraco 
quando você cair para fazer Ryu bloquear. 
Quando ele estiver bloqueando, fique usan- 
do o GaRyuMesshu e o ShinKiHatsuDo re- 


petidamente) 
ERR Ra anna" 


1: Soul Force 

2: Justice Fist 

3: Rising Dragon 

4: Fire Force 

5: Triple Break 

6: Vaulting Kick 

7: voadora com SF, SM agachado, CF aga- 
chado 

8: SM, Justice Fist (use SF para o Justice 
Fist) 

9: voadora com CF, CM agachado, Rising 
Dragon (use SF para o Rising Dragon) 
10: Acerte Ryu com o Justice Fist (use SF) 
11: voadora com CF CM agachado, Soul 
Force, Fire Force 

12: voadora com CM, CR agachado, CR 
agachado, Rising Dragon 

13: voadora com CM, CR agachado, CR 
agachado, Triple Break, Fire Force 

14: voadora com SF, SF agachado, Fire 
Force, Triple Break, voadora com CF 

15: voadora com CF, CM, Justice Fist, Fire 
Force, Triple Break (use SR para o Justice 
Fist) 

16: Deixe seu oponente no ar por 10 se- 
gundos 
ececannannnanannananae a 


: Lariat 
: Ganges DDT 

: Brahma Bomb 

: Indra Bridge 

: Darun Catch 

: ChouZetsukKIShin Bomb 

7: Twilight Lariat 

8: Indra-Bridge 

9: Ganges DDT (no ar) 

10: SM agachado, SM agachado 
11: SM agachado, Lariat (use SR para o 


Sus N + 


Lariat) 

12: Indra-Bridge, Darun Catch 

13: Twilight Lariat, ChouZetsukKiShin Bomb 
(Ryu irá bloquear Lariat, enquanto ele blo- 
queia faça o ChouZetsuKiShin Bomb) 

14; voadora com SF, SM agachado, Lariat, 
Twilight Lariat, Indra-Bridge, Darun Catch 
15: agarre Ryu com o Darun Catch enquan- 
to ele está fazendo ShoRyukens (repita o 
procedimento usado na sequência 15 de 
Zanquief, coloque na sequência 9 de Da- 
run, faça o golpe e volte para a sequência 
15) 

16: CF Indra-Bridge, SF, Indra-Bridge, SF, 
Indra-Bridge, Darun Catch 
nnsunnnnanansnaaanzas 


BLAIR 


1: Shoot Upper 

2: Lightning Knee 

3: Sliding Arrow 

4: Shoot Kick (3 vezes) 

5: Mirage Combo Kick 

6: Spin Side Shoot 

7: CR agachado, CR agachado, Shoot Kick 
(3 vezes) 

8: SM agachado, CM agachado, Sliding Ar- 
row (use CF para o Sliding Arrow) 

9: voadora com CF, CM agachado, Light- 
ning Knee 

10: voadora com SF, SF agachado, Shoot 
Upper 

11: voadora com SF SM agachado, SR 
agachado, Shoot Kick (3 vezes), CM (faça 
o Shoot Kick com CF para mandar Ryu 
para o ar (dê um passo para a frente e 
aperte CF para acertá-lo enquanto ele cai) 
12: vaodora com CF, CM agachado, Shoot 
Kick (2 vezes), Mirage Combo Kick, Spin 
Spide Shoot (use CM para o Shoot Kick) 
13: Shoot Kick (2 vezes), Spin Side Shoot, 
Mirage Combo Kick, Spin Side Shoot (use 
CM para o Shoot Kick) 

14: voadora com CF, CM agachado, Sliding 
Arrow, Spin Side Shoot (use CF para o Sli- 
ding Arrow ) 

15: voadora com SF, SF agachado, Shoot 
Kick (3 vezes), CR agachado, Lightning 
Knee 

16: CM, Shoot Kick (3 vezes), Shoot Upper, 


Spin Side Kick, Mirage Combo Kick. 
“esnansunenananasnanaannas 


VEGA (MH. BiSOl, 
: Psycho Crusher 


: Double Knee Press 

: Head Press 

: Somersault Skull Diver 

: Knee Prss Nightmare 

: Psycho Cannon 

: SM agachado, CM agachado 

: Kick Throw (€ ou > + CM ou CF), CF 
: voadora com CF. CM agachado, Double 
Knee Press (use CF para o Double Knee 
Press) 

10: voadora com CF. SF agachado, Psycho 
Crusher 

11: Guard Break, voadora com SF SF aga- 
chado, Head Press 

12: Guard Break, Kick Throw (€ ou 5 + 
CM ou CF), Knee Press Nightmare 

13: voadora com CF SM agachado, SM 
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agachado, CM agachado, Double Knee 
Press 

14: voadora com SF, CR agachado, Psycho 
Cannon, Knee'Press Nightmare; PRsyeho 
Cannon 

15: voadora com CE-SM-agachado; SM 
agachado, CM agachado, Knee Press Ni- 
ghtmare, Psycho Cannon 

16: Guard Break, Kick Throw (€ ou + 
CMou CF), Knee Press Nightmare, PSyeRo 
Cannon, Psycho Crusher 


1: Go SOU! 


2: ShakuNetsu HaDokKen 

3: Zanku HaDokKen 

4: Go ShoRyuken 

5: TatsuMakiZanKuKyaku (4 vezes) (use 
SF) 

6: Messatsu Go-HaDo 

7: Messatsu Go-ShoRyu 

8: TenMa Go-Zanku 

9: ShunGokuSatsu 

10: SF agachado, ShakuNetsu HaDokKem 
11: Go HaDokKen, Messatsu Go-HaDo 
12: TatsuMakiZankKukKyaku (2 vezes), Ten= 
Ma KuuJinKyaku, CM agachado, Go Ha- 
DokKen 

13: CR agachado, CR agachado, Go 
ShoRyukKen 

14: ZanKu HaDoken, TenMa KuuJinKyaku, 
CM agachado, TatsuMakiZanKukKyaku (3 
vezes), Messatsu Go-ShoRyu 

15: voadora com SF, ZanKu HaDokKen, Ten- 
Ma Go-Zanku (aperte SF imediatamente 
antes de cair, então faça um Zanku Ha- 
DokKen com SF e emende o TenMa Go- 
Zanku) 

16: voadora com SF, SF agachado, Shaku- 
Netsu HaDokKen, Messatsu Go-HaDo, Mes- 


satsu Go-ShoRyu, TenMa Go-ZankKu 
Unnnasnnnnnnnanananeas 


RaiGa 

KiZan 

ShuGa 

JaZan 

GoGa 

KiEnBu 

KiEnShou 

ShuuGi 

voadora com SF, Kyouda 

10: voadora com CF, Zanki 

11: CM agachado, ShuGa 

12: Faça um combo de 21-hit 

13: voadora com CF CM agachado, GoGa; 
KiEnBu, KiEnShou (use. GF para o GoGa) 
14: SM agachado, GMiagachado, KiZan, 
KiEnBu (use SF para 6 KiEnZan) 

15: Guard Break, voadora com GE RaiGa, 
KiEnShou, KiEnBu 

16: voadora com SF, SF agachado, KiEn- 
Bu, KiEnShou, KiEnBu 
nusannançanauonanananas 


9:60:24 00.014 69 9 


tsYoga Fire 
2: Yoga Flame 
3: Yoga Blast 


4: Yoga Inferno 

5: Yaga Rejendo 

6: Yoga Drill Kick 

7: CM agachado, Yoga Fire (segure E para 
fazero CM, então faça VNI5> + SRpata o 
Yoga Fite) 

8: Yoga Fire, Yoga Inferno 

9: Yoga Flame, Yoga Rejendo 

10: voadora com CF, CM agachado, Yoga 
Rejendo (deixe Ryu no tanto para fazer 
este combo, então pule e aperte CF imedli- 
atamente antes de cair, al é só segurar iz 
para-fazer GM & emendar Yoga Rejendo) 
14 Dall Kick, GM agachado, Yoga Inferno 
12: Yoga Fire, GM agachado (deixe Ryu no 
canto, fação Yoga Fire com SR, espere um 
momento, então segure Ze aperte CM) 
13: Yoga Fire, voadora com SM, Yoga Drill 
Kick (em uma distância de meia tela, faça 
umYoga Firé com SR, então pule para fren- 
tee aperte CM emendandoYoga Drill com 
CR) 

147 Faça um combo de 30-hit 

15: Yoga Blast; Yoga Inferno, Yoga Regen- 
do, Yoga Drill Kick;-SF-(cabeçada) 

46: Yoga Fire, CM, Yoga Rejendo, Yoga Drill 
Kick 
nensntnsansaganaaeanan 


hm SAMURA dá 


1: HaDokKen 

2: Sho-Oh Ken 
3: ShunPukyaku 
4: Shinku HaDokKen 
5: Midare Sakura 
6: HarulchiBan 
7: ShunGokuSatsu 

8: SM agachado, CM agachado 

: SF agachado, HaDokKen (use:SR para 
o HaDokKen) 

10: voadora com CF, CM agachado; 
ShunPukyaku 

11: voadora com CF, CR, Sho-Oh Ken 
12: voadora com CF, CF Shinku HaDoKen 
13: voadora com SF, SF agachado, Ha- 
DokKen, Shinku HaDokKen 

14: voadora com SF, SF agachado, Ha- 
DokKen, HarulchiBan, Midare Sakura; 
ShinkKu HaDoken 

15: voadora com CM; GR'agachado, CR 
agachadosGR agachado, Sho-Oh Ken, Mi- 
dare Sakura, HarulchiBan(use-SF para o 
Sho-Oh' Ken) 

16: voadora com SF, SM agachado, CM 
agachado, ShunPukKyaku; Midare Sakura 
Kakato Otoshi (Heel Throw): > + CM 
Skullo Dash: >= 

SukorobakkuTan (Skullo Back Revolve): 
Ee 

Skullo Head: > +5S 

Skullo Crusher: VJ5 + S 

Skullo Slider: VN > + C 

Skullo Dive: Vig +S 

Skullo Tokachetu: vz +C 

SUPER SKULLO CRUSHER: Va5 Va 
+8 

SUPER SKULLO SLIDER: Vx>VN5 + 
C 


o 
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SKULLO DREAM: SR, SA, >, GR, SF 
Other Moves 

Skuúlto Tackle? se Skullo Dash?nG-opo- 
rente 

Taunt: 360º + SF 


VEGA (M. Bison 


Vega Warp (Forward): >WN + SSS ou 
ECC 

VegalWarp (Backward): vz + SSS ou 
90,0; 

Psycho Crusher: (()€5 +S 

Psycho Knee Press: (C)€ > + C 

Head Press: (0)V 7 + C 

Samersault Skull Diver: aperte S depois 
de Head Press 

PSYCHO CANNON: (0) > €> +S (car- 
regal) 

KNEE PRESS NIGHTMARE: ()->2€> 
+ C 


Elying Body Attack: + SF (no ar) 
Stomach Block: - ou > + C (portrás do 
oponente) 

Double Lariat: aperte 5SS, € ou > 
Screw Piledriver: 360º + S (de perto) 
Russian Suplex: 360º + S (de perto) 
Quick Double Lariat; aperte CCC, € ou 
5 

F.A.B (Final Atomic Buster): 720º 
+ 'S (de perto) 

F.A.B (Level 3 Version): 720º + SSS (de 
perto, com a barra de super cheia) 
SUPER STOMPING: VN 5VN> +C 
SUPER STOMPING CANCELLER: Vi € 
+ GC (durante o Super Stomping) 


Training Mode - Expert Missions 


TMSK = TatsuMakiSenpuukKyaku 
STMSPK = ShinkKu TatsuMaki- 
senpuukyaku 


Guara Cancel = S + C de mesma força 
WESEnssanRR nn Ra 


1: HaDokKem 

2: TJatsuMakiSenpuukyaku (3-vezes) 

3: oNnoRyuUKen 

4: Shinku HaDokKen 

5: Shinku TatsuMakiSenpuukKyaku 

6: voadora com CE CF agachado 

72SM agachado, CM agachado (espere 1 
seg. depois de SM) 

8: CM agachado; HaDoKen 

9: HaDokKen, Shinku HaDokKen 

10: TalsuMakiSenpugkKyaku (3 vezes), 
Shinku TatsoMakiSenPuukKyaku 

11: voadora com CEIGF, Shinku HaDoken 
12: GR (2 vezes) Sbinku HaDokKen (aper- 
te VCRS SOR, N>,S) 

13: TatsuMakiSenPuukyaku Bívezes, 
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ShinKu HaDoken, ShinkKu TatsuMaki- 
SenPuukKyaku (use CF para o TMSK, SR 
para o Shinku HaDoken, e então CR para 
o STMSPK) 

14: ShoRyuken, Shinku TatsuMaki- 
SenPuukKyaku (use ShoRyuken com SM e 
então STMSPK rapidamente) 

15: voadora com CF, SM agachado, CM 
agachado, HaDokKen, Shinku HaDoken, 
Shinku TatsuMakiSenPuukKyaku 

16: TatsuMakiSenpuukyaku (2 vezes), ST- 
MSPK, Shinku HaDokKen, STMSPK 
unasncncenanaunannanana 


HaDoken 

ShoRyukKen 

TatsuMakiSenPuukKyaku (4 vezes) 
ShoRyuReppa 

ShinRyuken 

JigokuFuusha 

SR, SR, SR 

voadora com CM, SM, ShoRyukKen 
HaDokKen, ShoRyuReppa 

10: ShoRyuReppa, ShinRyuken 

11: voadora com CF, CF, ShoRyuReppa 
12: Guard Cancel, Guard Cancel, ShoRyu- 
Reppa 

13: voadora com SF SF agachado, Ha- 
doken, ShoByuReppa, ShinRyukKen 

14: voadora com CF, CM agachado , Tat- 
suMakiSenPuukyaku (3 vezes), ShoRyu- 
Reppa, ShinRyuken (use CF para o TMS- 
PK) 

15: ShoRyuken, ShoRyuReppa, Shin- 
Ryuken (use SR para o ShoRyuken, fa- 
zendo imediatamente o ShoRyuReppa) 
15: voadora com CF, CM agachado, 
ShoRyukKen, ShinRyuken (use SR para o 


ShoRyukKen) 
nueaucanansanannannasas 


ro 2a A do Rip 


: HIEnShu 

: HyakuRetsuKyaku 

: Spinning Bird Kick 

: KiKoSho 

: SenRetsukKyaku 

: RyuSeiRaku 

: CM agachado, CM agachado 

: SF, CM agachado 

9: HiEnShu, CF agachado 

10: Guard Cancel, RyuSeiRaku 

11: YoSoKyaku,voadora com SF 

12: Spinning Bird Kick, KikoSho (use SF 
para o Spinning Bird Kick ) 

13: Spinning Bird Kick, YoSoKyaku (3 ve- 
zes) 

14: HiEnShu, SF, SenRetsuKyaku (use CR 
ou CM para o HiEnShu) 

15: KiKoSho, SenRetsukKyaku, KiKoSho 
16: HiEnSho, HyakuRetsukKyaku, SenRet- 
sukKyaku, KiKoSho, SenRetsuKyaku 


IDO EIN 


1: Sonic Boom 

2: Somersault Kick 

3: Opening Gun Bit 

4: Double Somersault Kick 

5: Flying Buster Drop 

6: voadora com SF, CF agachado 


7: SR agachado, SR-agachado, Sonic 
Boom 

SivDadora com SF SMagachado. Somer- 
sauilt Kick 

9: voadora com SF, SR agachado, Sorte 
Boom, Opening Gun Bi (para-os dois últi- 
mos golpes, faca te) 5,5, € 5,58) 

10: voadora com SF SM agachado; CR 
agachado, Somersatlt Kick 

11: Sonic BoompOpening Gun Bit, Double 
Somersault Kick figa: como na Segliência 
9 e use o Double Somersault Kick imedia- 
tamente) : 

12: Sonic Boom, DoúbleSomersault Kick 
13: Somersault Kick; Double Somersault 
Kick 

14: voadora com CM, SM &gachado, CR 
agachado, Somersault Kick, Double"So- 
mersault Kick. 

15: voadora com CM, GR, BanigBoom, CM 
agachado, Opening Gun Bit 

16: Double SomersaditKicki Opening Gun 
Bit (faça o Opening Gun Bitiguando Guile 
tocar o chão após o 1º Somersault Kick) 
EAR ARE RF sASZRRAO 


: Double Lariat 

: Quick Double Lariat 

: Russian Suplex 

: Screw Piledriver 

: Super Stomping 

: Final Atomic Buster 

: Final Atomic Buster (Level 3) 

: Stomach Block (use o Guard Crushibara 
tontear Ryu, então pule rapidamente so- 
bre ele e faça o Stomach Block antes que 
ele vire) 

9: SM agachado, CM agachado 

10: Use um Double Lariat para acertar Ryu 
enquanto ele faz um HaDoKen 

11: Flying Body Attack, SR, Double Lariat 
12: Super Stomping, Final Atomic Buster 
(enquanto Ryu está bloqueando o Súper 
Stomping, faça o Final Atomic Buster) 

13: voadora com CF, CR, Quick Double La- 
fiat 

14: voadora com CF, CM agachado, Super 
Stomping 

15: Use um Screw Piledriver em Ry en- 
quanto ele está pulando ou chutandofpara 
ficar mais fácil escolha a sequêngiada, 
faça o Screw Pille Driver, pause imediatas 
mente, escolha Mission Select's Coloque 
novamente no 15. Quando você despau- 
sar Zanguiet vai fazer o golpeiem Ryu e 
será contado como:um Sucessa) 

16: Super Stomping, Super Stomping Cam 
celler, CM, Super Stomping (faça tudo en- 


quanto Ryu estiver nd ganto) 
vcs asda usa Sena s 
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1: ChoGekiHo 

2: ChoGekiHO; ShouGekiHa 

3: ShinkuGeki 

4: ShinKyakuGeki 

5: GoZ Ka Es +'S) (contra-atacao CF 
de Ryu) 

6: GekiHouGi 

7: KiRenEki 

8: AyuuSui 


ASSISTÊNCIA TÉCNICA 
-. ESPECIALIZADA EM VIDEO GAME 


CONSUMIDOR FINAL 


CONSERTOS, TRANSCODIFICAÇÕES, CHAVEAMENTOS, 
PARA TODOS OS VIDEO GAMES E ACESSÓRIOS. 


CONSULTE NOSSA RELAÇÃO DE LOJAS FRANQUEADAS 
MAIS PRÓXIMA DE SUA LOCALIDADE. 


LOJISTA 
TEMOS TODO TIPO DE SUPRIMENTO NECESSÁRIO. 


DAMOS TREINAMENTO PARA LOJISTA DE TODO O BRASIL. 


(ATENÇÃO TREINAMENTO SOMENTE NO ENDEREÇO ABAIXO). 


PARA QUEM É LOJISTA É UMA BOA OPÇÃO DE RECEITA 
ADICIONAL, COM BAIXO INVESTIMENTO. 


TEL. (011) 3641-0444 / 831-0444 - con sa. to > 


RUA PIO XI, 230 - ALTO DA LAPA - SÃO PAULO - SP - CEP 05060-000 


R.Pio XI, 230 -Tel.: (011) 3641-0444 /831-0444 

SANTANA - R. Voluntários da Pátria 3229 Tel.:(011) 6950-6329 
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 Tel.:(011) 273-6784 

ICA-R. Juventus, 831 -Tel.: (011)591-0039 

“ MOLIMPIA- R.M. Jesuíno Cardoso, 584 -Tel.:(011) 829-1142 
V.CARRÃO - Praça Aurélio Lombardi, 62 -Tel.: (011) 295-1190 
POMPÉIA-R.Desembargadordd/ale,115-Tel.:(011)3862-1125 
ÁGUA RASA - Av. Álvaro Ramos, 2171 -Tel.:(011)693-7813 

STO. AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 -Tel.:(011)523-9657 

JD. BRASIL - R. Julio Buono, 1486 -Tel.: (011) 201-0373 
GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 03 -Tel.:(011) 208-3033 

S.B.DO CAMPO - R. Municipal, 446 -Tel.:(011)452-2612 

DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 -Tel.:(011)746-1986 
SUZANO - R. Benjamin Constant, 1093 -Tel.: (011) 477-6350 
OSASCO -R. Narciso Sturlini, 448 -Tel.:(011) 7085-2701-(B.VISTA) 
OSASCO -R. Palestina, 1650 -Tel.:(011) 7086-1594 - (MUNHOZ JR) 
RIBEIRÃO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905-Tel.: (016) 625-8094 
MARÍLIA - Av.Vicente Ferreira, 555 -Tel.:(014)422-4019 

S.J.dos CAMPOS- Av. Dr. Adhemar de Barros, 
OURINHOS - R. Nove de Julho, 
INDAIATUBA - R.13 de Maio, 
PIRACICABA -R. Gov. Pedro de 
SALTO - R.Itapirú, 158-Tel.:(011)7828- 
SOROCABA -R. Santa Clara, 266-Tel. ” x 
S.J.do RIO PRETO - R. Del. Pinto deToledo,3118- SA. Tel: (017)232-5920 
LIMEIRA - R.13 de Maio, 288 -Tel.: (019) 442-4475 
CAMPINAS-R.Com.QuerubimUriel,131 Tel.:(019)255-2545-(CAMBUÍ) 
CAMPINAS - R. José Maria Lisboa, 55 -Tel.: (019) 241-6567 - (V. TEXEIRA) 


PROCURE A LOJA MAIS PRÓXIMA DE SUA CASA. 
LÁ COM CERTEZA, VOCÊ VA! ENCONTRAR OS ÚLTIMOS 
LANÇAMENTOS PARA OS PRINCIPAIS SISTEMAS DE VIDEO 
GAMES, E UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSÓRIOS. 


RIDE MAES 


Lojas Franquiadas 


“CAMPO GRANDE - Estr. do Mendanha, 660-Tel.: (021) 413-9194 


- BARRA-Avdas Américas, 7707-L.104-BLO1-Tel.:(021)438-8317(Shop. Millennium) 


[e 
Rua Pio)XI%2301M Alto da)Lapalas allen 05060-000 Tels: (OU) 


oro - Ladeira do Acupe, 2A -Tel.:(071) 356-1372- (BROTAS) 
BRASÍLIA 

ASA NORTE-SCLN,313-BL-E .Loja - 64 -Tel.:(061)274-3311 
FORTALEZA - R. Júlio de Abreu, 291 nda 
MINAS GERAIS 

POUSO ALEGRE - R.Cel. Otávio Meyer, 160-L.130--Tel.:(035)421- nm 
SÃO LOURENÇO - Av. Comendador Costa, 295 Loja 15-Tel.: Joasjastõão 
PARAÍBA 

JOÃO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112-Tel.:(083) 226-2369 

PARANÁ 

CURITIBA - Av. Sete de Setembro, 4132 -Tel.: (041) 224-1235- (BATEL) 
CURITIBA - R. Manoel Eufrásio, 826 -Tel.: (041) 253-3008- (JUVEVÊ) 
CURITIBA - Av. Rep. Argentina, 1534 -Tel.: (041) 244-4667 - (ÁGUA VERDE) 
S.J. dos PINHAIS - Av. Rui Barbosa, 9295 -Tel.:(041) 382-7785 

RIO DE JANEIRO 

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 Loja 106 -Tel.:(021)596-2111 

ILHA DO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 10 -Tel.: (021) 462-0657 
BOTAFOGO - R.Voluntários da Pátria, 459 -Tel.:(021) 266-7079 

TIJUCA - Rua Pinto de Figueiredo, 42 S/L -Tel.: (021) 569-9043 
BONSUCESSO -R. Adail, 24 <Tel.: (021) 564-3608 

NILÓPOLIS-R. Ant. José Bittencourt, 124 -Tel.:(021)691-0417 


(GO DO MACHADO - R. do Catête, 311-L.117 -Tel.:(021)557-1141 
ACABANA - Av.N.Sra Copacabana, 680-2ºS S-L.b-Tel.: (021) 547-2644 
Mariz e Barros, 351 -Tel.:(021)610-3786 (ICARAÍ) 
POLIS - R. Dr. Nelson de Sá Earp, 95 L. 06 -Tel.: (024) 231-4071 


PORTO ALEGRE - R.J.Simplício A.Carvalho, 908-Tel.:(051)341-3027 (V. IPIRANGA) 
SANTO CATARINA 
FLORIANÓPOLIS -R.Lauro Linhares, 898 S/L-Tel./(048)233-2488 (TRINDADE) 


Tel .:(079)213-0699 (SÃO JOSÉ) 


SERCIPE 
ARACAJU - Av. Barão do Maruim, 943 


